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ČÁST 6 PŘÍRUČKA PRAVIDEL BMX  

(část zcela přezkoumána dne 1.01.08). 

I Kapitola 
VŠEOBECNÁ PRAVIDLA 

§ 1 

Kategorie a účast 

6.1.001 
Věk účastníků 

Jezdec musí mít minimálně 5 let aby se mohl účastnit závodu BMX pod záštitou  UCI. 

 

Minimální věk 5 odkazuje na skutečný kalendářní věk v den zahájení závodu. 

Kategorie pro kterou je jezdec způsobilý k souteži je stanovena podle vlastniho věku, který se vypočítá odečtením roku narození od běžného roku. 

Kategorie 

6.1.002  
BMX události lze rozlišit na dvě soutežní úrovně šampionátu. Uroveň Championship, zahrnující elitní a juniorské kategorie a Challenge. 

Jednotlivé kategorie jsou stanoveny v článku 6.1.003 a následujících. 

6.1.003 
Kategorie Championship úrovně 

Soutěžní kategorie BMX uznaná UCI jsou následující: 

a.  Standartní 20” kola
Championship úroveň 

Elite Muži 

- 19. a více; 

Elite Ženy 

- 19. a více; 

Junior Muži 

- 17 a 18; 

Junior Ženy 

- 17 a 18; 

(4 kategorie). 

b. Cruiser 24” kola: 

 

Championship úroven 

Muži Elite Cruiser 

- 19. a více; 
Ženy Elite Cruiser 

- 19. a více; 

Muži Junior Cruiser

- 17 a 18; 

Ženy Junior Cruiser 
- 17 a 18; 

(4 kategorie). 
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6.1.004 
Kategorie Challenge úrovně
Soutěžní kategorie BMX uznaná UCI jsou následující: 

a. Standartní 20” kola: 

Chlapci - 5 a 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16; 

(11 kategorií). 
Dívky - 5-7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16; 

(10 kategorií). 

Muži - 17-24, 25-29, 30 a více; 

 

(3 kategorie). 

Ženy - 17 a více  

(1 kategorie) 

b. Cruiser 24” kola: 

Chlapci / Muži  12 a mene, 13 & 14, 15 & 16, 17-24, 25-29, 

30 - 34, 35 - 39, 40 - 44, 45 & více; 

(9 kategorii). 

Dívky / Ženy  12 a mene, 13 & 14, 15 & 16, 17-24, 25-29, 

30 - 34, 35 - 39, 40 - 44, 45 & více 

(9 kategorii). 

CELKEM: 43 kategorií
6.1.005 
Kategorie Masters úrovně
Muži: 30 a více let 

(1 kategorie) 

6.1.006  
Jezdec ve věku 17 let a více se může rozhodnout, zda bude soutěžit buď v Championship nebo v Challenge úrovni na začátku sezóny, a sice v příslušné věkové kategorii a v kategorii stejného pohlaví ve skupině standartní kategorie jízdních kol (20 ") a / nebo cruiser kategorie (24 "). 

Kalendářni sezóna začíná 1. srpna a pokračuje až do 31. července následujiciho roku. 

Jezdec nemůže jezdit v obou Championship  a Challenge  úrovních v jedné soutěžní události. 

Kombinovaná pravidla 

6.1.007  
Pět jezdců již tvoří kategorii. 
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Je-li méně než pět jezdců zaregistrováno v kategorii, budou spojeni se starší kategorii. Nicméně cruiser kategorie s maximálním věkem  34 a více se spoji s další mladší kategorii. 

V případě, že jakékoli výše uvedené věkové kategorie nelze kombinovat podle tohoto pravidla, tyto kategorie nebude možné vypsat. 

Pokud je dostatečný počet pěti jezdců registrován, kategorie bude vypsána i když bude jezdců méně.
Je-li pět nebo více jezdců zaregistrováno v kategorii a je přítomno v závodní den, kategorie  se nebude spojovat v těch případech, kdy zranění nebo nemoc brání požadovanému počtu jezdců k vypsání kategorie v souteži. 

Nesoutěžní kategorie na Championship úrovni může být kombinována se soutežní kategorií  Challenge úrovně a naopak. 

S výjimkou případů uvedených v kombinaci pravidel, žádný jezdec nemá povoleno soutěžit mimo svou příslušnou věkovou kategorii a kategorii jiného pohlaví. 

Všechny kategorie nakonec postoupí do finále, které rozhodne o konečném výsledku. 

§ 2  

Kalendář 

Třídy závodu a chraněná data 

6.1.008 
Mezinárodní BMX souteže zapsány v mezinárodním kalendáři jsou klasifikovány následovně : 

- Olympijské hry 

- Mistrovství světa třídy (1.třída) 

Žádný jiný mezinárodní BMX závod nemůže být organizován ve stejných termínech jako je mistrovství světa. Žádný jiný závod třídy č. 3  nemůže být uspořádán vikend před mistrovstvím světa. 
- BMX Supercross Světový pohár (2.třída) 
Žádný jiný mezinárodní BMX závod nemůže být organizován ve stejných termínech jako je Světový pohár BMX Supercross. 

- Kontinentální závod (3.třída)
Žádný jiný závod třídy 4. nebo třídy 5.  na stejném  kontinentu nemůže být organizován ve stejných termínech jako kontinentální závod. 

- Národní mistrovství (4.třída)
Žádný jiný závod 5. třídy na stejném kontinentu nemůže být organizován ve stejných termínech jako národní mistrovství. 

- Mezinárodní závod (5.třída) 
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6.1.009 
Každý kdo pořádá BMX závod se musí řídit pravidly v přísném souladu s ústavou UCI a jejími předpisy. 

6.1.010 
Zařazení mezinárodního BMX závodu v kalendáři UCI zajišťuje, že žádná národní federace nemůže pořádat nebo povolit k pořádání národní mistrovství nebo mezinárodní BMX závod v souladu s pravidly stanovenými v čl. 6.1.008. 

§ 3 

Technický delegát 

6.1.011 
Technický delegát musí: 

1. Dohlížet na technické aspekty této události. 

2. Být ve styku s UCI ústředím (BMX komisi)
3. Předem provést inspekci na místě konani, setkat se s organizátory a bezprostředně vytvořit  inspekční zprávu pro UCI (BMX komisi) a opatřit kopii této zprávy na pořadatele. 

4. Být v kontaktu s pořadatelem až do samotného závodu a dohlížet na zajištění že veškerá doporučení z inspekční zprávy byly provedeny dle potřeby. 

5. Být na místě před prvním oficiálním tréningem a provést inspekci trati spolu s hlavním komisařem a pořadatelem; konečné rozhodnutí o trati a případné změny budou muset být schváleny technickým delegátem. 

6. Vytvořit obecnou zprávu o události pro UCI, tato zpráva může být zkopírována pro organizátora. 

7. Provede důvěrnou zprávu o práci  komisařů. 

8. Koordinovat shromáždění týmů / jezdců. 

6.1.012  
Technický delegát  bude určen UCI. 

Pro mistrovství světa a světový pohár v supercrosu, technického delegáta 

navrhne BMX komise UCI a stanoví UCI řídící výbor. 

§ 4 

Soutěž
6.1.013 
Registrovani jezdci, budou rozděleny podle jejich věku, pohlaví, typu jízdních kol  a soutěžní úrovně. 

Uznávají se dva typy kol : standartni 20” a cruiser 24”, jak je stanoveno v článku 6.1.064. 

6.1.014 
BMX závod se skládá ze 3 etap: rozjížďky, kvalifikace (1/32, 1/16, 1/8, 1/4 a 1/2 finále, v závislosti na počtu účastníků) a finále. 

Rozjižďky jsou dále rozděleny do 3 jízd, po kterých se jezdci s nejlepším celkovým výsledkem dostanou do kvalifikace. 

Kvalifikace je vyřazovací fází závodu. Je rozdělena do několika fází, které jsou od sebe navzájem rozlišeny podle stupně jejich seřazení (1/32, 1/16, 1/8, 1/4 a 1/2 finále v závislosti na počtu účastníků). 

Poslední fáze je finále. 
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Trénink
6.1.015 
Žádnému jezdci nebude povolen vstup na trať  v den soutěže, aniž by byl oficiálně registrován na tuto akci jako licencovaný jezdec. 

Alespoň jeden oficiální trénink musí předcházet závodu. 

Oddělené tréninky se přidělí jednotlivím kategoriím nebo jiné pověřené skupině. Každá skupina bude mít minimálně čas aby všichni jeho jezdci dokončili nejméně čtyři jizdy včetně tréninku se strartovacím zařízením.
Když trénink dospěje k závěru, komisaři si mohou vyžádat, setkaní týmových manažerů. Cílem tohoto setkání je informovat týmové manažery a jezdce 

o jakýchkoli doplňujících předpisech, které mohou být v platnosti v průběhu závodu a dát další pokyny týkající se obecneho průběhu závodu. 

Harmonogram zavodu
6.1.016 
Rozvrh závodů bude stanoven v souladu s postupy stanovenými v dodatku 3. 

Harmonogram závodu a pořadí bude zveřejněno na informační tabuli na rozpisech rozjížděk. Na rozpisech rozjížděk zveřejněných na informační tabuli, musí byt  uvedeno: 

a. Jméno jezdce, UCI kód, země a startovní číslo 

b. Číslo zavodu; 

c. Kvalifikační jizda, do které jezdci postoupi; 

d. Startovni dráha pro každou rozjížďku. 

Postupy a bodování 

6.1.017 
Jezdec, který se nedostaví na start rozjížďky bude zapsán jako nestartoval (DNS). Pro účely stanovení jeho postupové způsobilosti jezdci bude započítáno o 2 více body než je počet bodů za poslední místo ze svůj první DNS. Počet bodů za poslední místo se rovná počtu jezdců uvedených na rozpisu rozjížděk. 

Jezdec nebude způsobilý k postupu, pokud nebude startovat ve více než jedné rozjížďce. Aby bylo možné určit první DNS a pro účely bodování bude první nestartování zaznamenáno jako CR což znamená že jezdec získal body za dokončení  jako poslední plus dva body. 

V případě, že dojde k rovnosti bodů pro postup nebo zadání pozice, postupujícím bude jezdec s nejlepší dojetou pozicí v předchozí kvalifikci, další postupujici bude: 

A. V sestupném pořadí výsledek v 3., 2., 1. rozjížďce. 

B. Nejleší zajetý čas nebo úsek. 

6.1.018  
Za každou rozjížďku, v níž soutěží, jezdec obdrží bod, celkovy pocet bodů se rovná dojeté pozici v rozjížďce, kdy první jezdec získá jeden bod a tak dále až do osmi bodů za osmé místo.
Jezdci s nejnižším celkovým počtem bodů získaným v rozjížďkách postupují do další etapy soutěže v souladu s pravidly stanovenými v dodatku 3. 

Z kvalifikační části nejlepší 4 jezdci postupuji do další fáze soutěže. 
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Jezdec, který startuje ale nedokončí rozjizdku bude zaznamenán jako "nedokončil” (DNF) a obdrží stejný počet bodů, který se rovná počtu jezdců, kteří startovali v rozjížďce. Tento jezdec bude mít nárok na postup. 

Pokud jeden nebo více jezdců nebude startovat ve finale, budou zapsáni jako nestartoval (DNS) a budou zařazeni na poslední místo ve finále. 

Vyhodovací systémy 

6.1.019.  
Následující vyhodnovací systém bude použit při BMX soutěžích. 

1. Vyhodnocováni foto kamerou
Foto kamerou se míní zařízení schopno udělat minimálne 1000 snímků za sekundu. 

2. Vyhodnocovani s časovacím transpondérem 

Když je využíván: 

Pořadatelé musi zkontrolovat každé kolo jezdce, aby potvrdil že zařízeni bylo připojeno správně. Nicméně, jezdec plně odpovídá za správné upevnění zařízeni v průběhu závodu. 

Na místě musi být přítomen časový úřednik, který je odpovědný za zaznamenání každého jezdce, když překročí cílovou čáru v každém závodě.  Pokud jezdec nedokončí závod (DNF), hlavni komisař musí okamžitě potvrdit jezdcův výsledek časovému úřednikovi. 

3. Světelné paprsky (foto buňky). 

4. Vyhodnocovani videokamerou na cílové čáře  

Video kamera  musí být instalována takovým způsobem, aby byla zároveň s 

cílovou čarou v úrovni terénu nebo přímo nad ní. Video kamera musi mit volný výhled na cílovou čáru na povrchu dráhy. Zadní pole video kamery musí být jasné, aby se nerušila jasnost reprodukce pri přehrávání zařízení. 

Kromě toho musi byt další video kamera namířena na předni pozici k usnadnění přečtení jezdcova identifikačního čísla. Ve všech předešlých případech je nutnost obrázky zpomaleně vrátit a posunout kupředu. Jakož i vybavení musí být schopné barevné reprodukce. 
5. Cílový komisař
V cili musí být minimálně 5 kvalifikovaných cílových komisařů, kteří jsou zodpovědni za zaznamenání dojezdové pozice každého jezdce, který překročí cílovou čáru v každém závodě. Oficiálni dojezdová pozice každého závodu musí být určena naprostou většinou cílových komisařů. Oficiální vysledky musí být předány komisaři vedoucí správy  pro zápis do rozjižďkových listů. 

6.1.020 
V případě, že dojezdová pozice je zpochybňována, použité cilove zařízení může být konzultováno podle článku 1.2.103. 
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Předstartovní prostor a pozice na startu
6.1.021  
Výchozí pozice na startu pro rozjížďky musí být stanovena v souladu s pravidly stanovenými v dodatku 2, a musí být uvedeny na rozpisu rozjížděk. Startovní pozice jsou určeny jednou z následujících možností: 

A. Rozděleni do skupin určuje čas jizdy z předchozího kola nebo časovky (nejrychlejší jezdec ma první volbu na startu). 

B. Namátkově počítačem pro všechny jizdy závodu, kdy je využit autorizovaný počítačový program UCI. 

C. Losováním všech jizd závodu. 

Všichni jezdci musí startovat ze svého určeného místa na startovacim zařízení
Trest za start z jakékoli jiné pozice je diskvalifikace. 

Je v odpovědností každého jezdce, aby byl v předstartovnim prostoru a na startu ve vhodnou dobu. 

6.1.022 
Start 

BMX závod musi začit pomocí hlasového zařízení. Systém hlasového startovaciho zařízení, které nahrazuje startérův hlas. Pokud je použito elektronicky ovládané startovní zařízení v kombinaci s hlasovým zařízenim, nahrané příkazy musí být následující: 

a) Fáze 1: «ok riders, random start». Startér bude držet Fázi 1 této výzvy až do doby kdy bude přesvědčen, že je bezpečné pokračovat ve startu, a teprve potom se bude aktivovat schránka hlasového systému. Zaznamenané příkazy z hlasové schránky musí být následující: 
b) Fáze 2: «Riders ready». 

c) «Watch the gate».  

Pouze ve fazi 1 může start byt pozdržen startérem. Startér pak začne znovu s fází 1 této výzvy. 

Požadavky  hlasového systému a elektronického systému startovaciho zařízeni je popsán v dodatku 5. 

6.1.023 
Chování na trati 

Pouze jezdci, kteří jsou registrováni k zavodu jsou jediní jezdci  kteří maji dovolenu jízdu nebo trénink na jakékoli části trati ve dnech soutěže. 

Porota komisařů je konečným orgánem na jakékoliv soutěži a má právo uložit sankci soutěžícímu, rodiči, diváku, nebo manažeru týmu v zájmu bezpečnosti, nebo pro porušení pravidel. 

Pokud je jízda zastavena pořadateli před jejím závěrem, jezdci se musí okamžitě vrátit na startovní čáru, a vyčkat instrukcí. 

Nový start bude určen hlavním komisařem nebo jeho pověřencem. Nová rozjížďka, kvalifikace nebo finále se pojede jen tehdy rozhodne-li tak hlavní komisař, pokud provoz závodu byl negativně ovlivněn rušením ze strany diváka, zvířat nebo nečeho jiného. 
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Pokud jezdec spadne nebo je donucen skončit kvůli závade na kole během jízdy, je zodpovedný odstranit sebe a své jízdní kolo z kurzu, aby co nejméně bránil ostatním jezdcům. Pokud jezdec nemůže nebo není schopen vstát po pádu, může být přesunut pouze asistenty první pomoci  nebo se svolením licencovaného lékaře. 

Jakékoli využití rádiového spojení nebo jiných vzdálených prostředků komunikace ze strany soutěžících nejsou povoleny. 

6.1.024 
Cíl
Jezdec dojel do cile v okamžiku, kdy se pneumatika předního kola dotýká svislé roviny která stoupá od začátku okraje cílové čáry. 

V BMX soutěžích, jsou využívány různé bodovací systémy v souladu s čl. 6.1.019. V případě, že je využíváno několika systémů v tomto případě se musí použít podle následujícího pořadí: 

A. Pro časovky
1. Cílová fotografie nebo světelné paprsky (foto buňky) 

2. Časový transpondér jak je stanoveno v článku 6.1.019
B. Pro kvalifikační jízdy a finále 

1. Cilová fotografie nebo světelné paprsky (foto buňky) 

2. Časový transpondér jak je stanoveno v článku 6.1.019 

3. Video kamery 

4. Cílový komisař
C. Pro výběr startovní dráhy
1. Časový transpondér jak je stanoveno v článku. 6.1.019 

2. Cilová fotografie nebo světelné paprsky (foto buňky)
V případě, že je určitý systém vyhodnocování vyžadován podle UCI předpisů tento systém vyhodnocování, musí být na svém místě a další systémy s nižší duležitostí nejsou nezbytně nutné. 

Použití videokamery je povinné na všech mezinárodních závodech BMX. 

6.1.025 
Ve finále je nutné aby nejméně dva jezdci překročili cílovou čáru aby byl závod uznán platným. 

V případě, že závod není prohlášen za platný, na start nového finále se musí postavit minimálně tři jezdci a to do 15 minut. V případě, že se žádné nové finále nejede, je čas nebo výsledek ze semifinále prohlášen za konečný výsledek. 
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§ 5 

Sportoviště 

Dráhové vlajky

6.1.026 
Barevné vlajky uvedené níže jsou použité pořadately jako prostředek komunikace mezi sebou a jezdci na trati. Tyto vlajky mají následujici významy: 

ZELENÁ VLAJKA: Dráha je volná a závodění může začit. 

ŽLUTÁ VLAJKA: Dráha je zatarasena a závodníci by měly být pozdrženi na startu. 

ČERVENÁ VLAJKA: Jezdci na trati by měly okamžitě zastavit a vrátit se na start a vyčkat dalších instrukcí. 

6.1.027 
BMX dráha 

Trať musí být kompaktní, zavřené smyčkové konstrukce, která tvoří okruh, kde délka se měří podél své osy není menší než 300 metrů, a větší než 400 metrů. 

Trať musí být minimálně 10 metrů šíroká na startu a nesmi se zužovat k šířce méně než 5 metrů v libovolném bodě podél svého průběhu. 

6.1.028 
Startovni pahorek 

Startovní pahorek musí vyhovovat trati v šířce nejméně 10 metrů a musi mit navýšeni nejméně 1,5 m nad první rovinou. 

Výchozi sklon měřený od startovniho zařízeni až k rovině, musí být nejméně 12 metrů dlouhý.
6.1.029 
Startovní zařízení 

Startovní zařízení musí být minimálně 8 metrů na šířku a pro všechny mezinárodní souteže je povinný elektronicky řízený systém. 

Rampa musí mít výšku nejméně 50 cm a ne větší úhel než 90 stupňů ke svahu  k rampě, která podepíra kola když jsou ve své výchozí poloze. 

Startovní pozice 1 až 8 musí být zřetelně označeny na rampě. 

Elektronicky ovládaná rampa, která musí být použita na všech schválených UCI BMX soutežích musí být vybavena vhodným systémem barevných světel, ktere musi byt umístěny tak, aby byli zřetelně viditelné ze všech startovnich pozic aniž by znevýhodňovali jezdce, kteří jsou v pozici "riders ready".  

V případě poruchy startovniho systému rampa musi spadnout do horizontalni pozice. 
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Hlasový systém je povinný na všech UCI schválených soutežích popsaných v 

 
dodatku 5. 

Jestliže je vyhodnocovaci systém využit, časovací systém musí být činnosti, načež čas se začne měřit v okamžiku, kdy se rampa otevře a spadne. 

6.1.030 
Prvni rovina 

Prvni rovina po startu musí být minimálně 40 metrů dlouhá. 

Doporučuje se, aby se začátek první překážky ve startovní rovince nenacházel méně než 35 metrů od startovní rampy ani méně než 20 metrů od začátku první zatáčky. Nicméně, na tratích určených zejména pro velmi zkušené jezdce, vzdálenost mezi startovní rampou a začátkem první překážky může být kratší. 

6.1.031 
První zatáčka 

První zatáčka může být v tom či onom směru, a musí být naklopena v úhlu, který umožňuje bezpečný vjezd a výjezd pro jezdce všech věkových kategorií v závodni rychlosti. 

První zatáčka musí být minimálně 6 metrů široká, měřeno podél přímky, táhnoucí se po jejím povrchu od vnitřního poloměru do vnějšího. 
6.1.032 
Zatáčky a překážky 

Trať musí mít minimálně 3 zatáčky. 

Trať musí být minimálně 5 metrů široká v každé zatáčce. 

Všechny překážky na trati, musí být konstruovány s ohledem na bezpečnost všech jezdců bez ohledu na věk. Při navrhování překážek je třeba zvážit schopnosti nejmladších jezdců v soutěži i um a zkušenost starších jezdců. Vzdálenost mezi dvěma překážkami na první rovince musí být minimálne 10 metrů. Překážka je definována podle jejího předního a zadního svahu a může být s jednim skokem, dvěma, třemi nebo multi-skok, stejně jako 4-hrbá, 5-hrbá, nebo několikahrbá. 

Tratě musí být postaveny tak, aby zahrnovaly zvláštní sekci použivanou pouze pro Championship kategorie. Tyto úseky mohou zahrnovat překážky náročnější než ty, které se nalézaji na hlavní části trati. 

6.1.033 
Označení trati
Hranice závodni trati včetně zvláštnich sekcí dráhy musí být zřetelně označeny. 

6.6.034
Plot

Ve snaze poskytnout bariéru mezi účastníky závodu a diváky, trať musí mýt obvodové oplocení, které nesmí být na žádném miste umístěno blíže než 2 metry od trati. 
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Plot musí být vyroben z materiálů, jako je plastové pletivo, ktere je schopno absorbovat dopad jezdce každé velikosti v plné závodní rychlosti. 

6.1.035 
Cílova čářa 
Cílova čářa musí být na trati zřetelně označena jako bod, v němž zavodnici budou bodováni. Cílová čářa se skládá z přímky šíroké 4 cm natřené černou barvou uprostřed bílého pruhu 24 cm širokého, což nechá 10 cm bílé na každé straně černé linky. 
Jakékoliv bannery umistěné nad cílovou čárou nebo jinde podél trati musí být v dostatečné výšce nad úrovní trati, aby nedocházelo ke kontaktu jezdců jezdicim pod nimi. 

Všichni cíloví komisaři musí působit v oblasti bezprostředně sousedící s cílovou čárou, která umožňuje jejich jasný a volný výhled na jezdce překročujicí čáru.  

§ 6 

Vybavení závodiště
6.1.036       
Národní federace a pořadatelé žádající o povolení od UCI pro závod musí být schopny prokázat UCI, že navržená vybavení musí vyhovovat požadavkům stanoveným v této části. 

6.1.037 
Předstartovní prostor 
V blízkosti startovního pahorku musí být oblast tvořená z deseti předstartovních pruhů označených 1 až 10, kde se závodníci shromažďují v souladu s pokyny předstartovních komisařů. 

6.1.038 
Oblast pro čekající jezdce 

Je to oblast, kde se jezdci mohou shromáždit mezi jízdami musí být zřízena a zřetelně označena poblíž předstartovního prostoru. 

6.1.039 
Inspekční oblast  / oblast pro montáž časovacích transpondérů 
Je to oblast v blízkosti předstartovního prostoru určená pro kontrolu kol, instalace časovacích transponderů a jezdcova vybavení. 

6.1.040 
Oblast pro hlasatele a komentátora
Místo vyhrazené pro hlasatele a komentátora závodu, nejlépe na vyvýšené části  trati, což je oblast, která umožňuje, aby tito úředníci měli jasný a volný výhled na trať. 
6.1.041 
Nástěnky 

Informační tabule vyrobené z počasí-odolných materiálů a / nebo monitory pro zveřejnění rozjížděk a výsledků, musí být postaveny minimálně ve 3 různých místech, jako jsou oblast pro jezdce, oblast týmových manažerů a v předstartovní části. 
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Průhledné plastové fólie, musí být k dispozici k zakrytí informačních tabulí a / nebo monitorů v případě špatného počasí. 

6.1.042 
Kanceláře správy a závodních komisařů
Registrace a kontrola závodu musí být umístěny v kanceláři, která se nachází uvnitř areálu a dostatečně velké, aby bylo možné uspořádaně zpracovat veškerý počet jezdců. Veškeré zveřejněné pokyny v této kanceláři musí být psány v angličtině a v jazyce hostitelské země. 

6.1.043 
Veřejný hlasící systém 

Veřejný hlásící systém musí být schopen přenést hlasatelův hlas do všech částí trati, jezdeckého prostoru a předstartovní oblasti. Oznámení musí být provedeny jak v angličtině, tak se jazyce hostitelské země. 

6.1.044 
Parkoviště a zařízení pro diváky

Parkování pro počet aut je úměrný předpokládané velikosti každého závodu a musí být k dispozici v blízkosti trati. On race days parking areas V závodních dnech musí být parkoviště dostatečně personálně vybaveno aby byl zajištěna řádná plynulost dopravy a systematické parkování automobilů.

Divácká zařízení, včetně, bez omezení, sezení, toalety a cateringové služby, s kapacitou odpovídající počtu uvedených níže, musí být poskytnuty pro následující akce: 

- Mezinárodní BMX akce: 



3000 diváků; 

- Kontinentální BMX Mistrovství akce: 

5000 diváků; 

- Závody světového poháru BMX supercross: 
3000 diváků; 

- BMX mistrovství světa: 



7500 diváků; 

- Olympijské hry: 




5000 diváků. 

Samostatné zařízení stravovacích služeb musí být zajištěno pro závodní komisaře, úředníky a pořadatele. 

6.1.045 
Halové akce 

Halové BMX akce se mohou konat na tratích z hliněných, dřevěných nebo betonových povrchů s překážkami vyrobených z podobných materiálů. Pravidla stanovená v této sekci se vztahují i na halové akce. 

§ 7

Uředníci na soutěžích 
6.1.046 
UCI nařízení stanovují způsob, kterým se BMX akce musí konat.
Všichni úředníci účastnící se akcí, musí být plně obeznámeni s UCI řády a případnými doplnky, které řídí událost. Přijetím postavení, všichni úředníci v soutěži jsou definitivně vázány takovýmito nařízeními. 
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6.1.047 
Všeobecné 

BMX každá soutěž musí mýt dostatečný počet kvalifikovaných komisařů a úředníků, včetně nejméně jednoho UCI Mezinárodního komisaře přebírajícího všechny povinnosti a plnicího všechny úkoly různých pozic stanovených v tomto oddíle. 

6.1.048 
Rada komisařů 

V radě komisařů musí být určen podle článku 1.2.116. Asistent hlavního komisaře, který je nápomocen hlavnímu komisaři v plnění svých povinností a bude působit jako zástupce hlavního komisaře pokud hlavní komisař není k dispozici. 

Rada komisařů je konečný orgán na jakékoli soutěži a má právo uložit sankci každému soutěžícímu, rodiči, diváku nebo týmovému manažerovi v zájmu bezpečnosti, nebo pro porušování těchto pravidel, podle pokynů zapsaných v 6.1.092 a následující a části 1 předpisů UCI. 

Hlavní komisař působí z pozice, která mu umožňuje jasný pohled na celou trat´. 

6.1.049 
Hlavní komisař správy  

Hlavní komisař správy odpovídá za registraci a klasifikaci všech jezdců v souteži, zpracování a vydání rozpisů rozjížděk a zpracování všech výsledků (jak průběžných tak závěrečných výsledků). Hlavnímu komisaři správy bude  k nápomoci dostatečné množství úředníků, jak je popsáno v 6.1.053. 

6.1.050 
Komisaři závodu 

Komisaři závodu odpovídají za zajištění dodržování všech pravidel v každém případě. 
Komisaři závodu musí mít tyto kvalifikace: 

a. 
Musí mít plynulou angličtinu nebo musí mít k dispozici anglického tlumočníka;
b. 
Nesmějí být ani ředitelé nebo úředníci na UCI; 

c. 
Všichni komisaři musí na sobě mít určitou formu rozlišovacího oděvu tak, aby bylo snadné je identifikovat závodníky a týmovými manažery; 
d. 
Každý komisař závodu musí působit z jasně daného místa. 

6.1.051 
Cíloví komisaři 

V případě, že dojezd jezdců se určí pomocí cílových komisařů musí jednat tak, jak je popsáno v článku 6.1.019. 

V případě že je využíván jiný vyhodnocovací systém, je povinností a zapsání za podmínek, které jsou stanoveny v článku 1.2.119 až 1.2.121. 
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6.1.052 
Ředitel závodu
Ředitel závodu, který je určen pořadatelem je s přispěním komisařů, zodpovědný za následující: 

1. Zavedení a udržování harmonogramu akce; 

2. Organizování všech komisařů, úředníků a administrativních zaměstnanců v počtech, které jsou odpovídající velikosti události; 

3. Opatření vybavení nezbytného k provádění závodu; 

4. Zaopatření, vystavení a předávání trofejí a dalších cen. 

6.1.053 
Úředníci / Personál 

Následující úředníky a personál, určí organizátor, národní federace nebo UCI: 

1. INSPEKTOŘI - Inspektoři jsou odpovědní za kontrolu jezdcova kola a bezpečnostního vybavení před treninkem, aby byly v souladu s UCI pravidly. 

2. STARTOVNÍ KOMISAŘI – Startovní komisaři odpovídají za start každého závodu. Startér musí obsluhovat startovní zařízení a vykonávat další činnosti, které jsou nutné a vhodné, aby byla zajištěno, že každý závod má bezpečný a korektní start. Startér může doporučit hlavnímu komisaři, aby jezdec který překáží startéru ve výkonu své práce, byl penalizován. 

Pokud je využito časovacího systému, startér musí nejprve potvrdit, s předstartovním personálem, že jezdec není přítomen na startovní rampě, pak zajistí aby provoz časovacího systému a jeho vybavení bylo připraveno předtím než zahájí startovní proces závodu. 

3. PERSONÁL STARTOVNÍHO PAHORKU- Personál startovního pahorku odpovídají za kontrolu, že jezdci jsou ve správném startovním pruhu 

(v závislosti na rozpisu rozjížděk) před začátkem každého závodu. Jsou také zodpovědní za kontrolu, že jezdcovo bezpečnostní vybavení je v pořádku. Starting hill officials shall report to the Personál startovního pahorku podává zprávu hlavnímu komisaři o každém jezdci, jehož bezpečnostní vybavení neodpovídá UCI předpisům. 

4. PŘEDSTARTOVNÍ PERSONÁL – Předstartovní personál odpovídá za směrování jezdců do správného předstartovního pruhu. Musí oznámit číslo každého závodu, věkovou skupinu a jména každého jezdce v každém závodě. Patřičný počet kopií rozjíždkových rozpisů musí být k dispozici hlavnímu předstartovnímu komisaři. 

5. ZÁVODNÍ KOMISAŘI – Závodní komisaři odpovídají za monitorování průjezdu jezdců na trati a za oznamování dalším komisařům podmínky na trati, které mohou zaručit jejich pozornost. 
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Hlavní komisař určí počet závodních komisařů nezbytných pro zajištění závodu. Závodní komisaři musí být rozmístěny podél trati. Závodní komisaři si musí dělat poznámky o porušení pravidel nebo incidentech, kterých jsou svědkem. Tyto poznámky musí být zpřístupněny na žádost hlavního komisaře. 

6. CÍLOVÍ KOMISAŘI – Cíloví komisaři jsou odpovědní za kontrolu průjezdu jezdců a dalších osob v dojezdové části trati. Musí být umístěny na každém místě u vstupu a výstupu do dojezdové části trati a zabránit tak vstupu rodičů, týmových manažerů a diváků, kromě případů, kdy je potřeba zásahu lékařské pohotovosti. Cíloví komisaři jsou také odpovědní za udržení pořádku mezi jezdci čekajících v cílové části v hlavním tréninku. 
7. ADMINISTRÁTOŘI 

a. Vstupní administrátoři jsou odpovědní za následující: 

- Příjem a kontrolu shody s předpisy o zápisu všech jezdců,       přihlašovacích formulářů a / nebo žádostí o povolení; 

- Sestavení seznamu účastníků v každé závodní kategorii a v podstatě nařizení  kategorií. 

b. Rozpisoví administrátoři odpovídají za rozdělení celkového počtu uchazečů v každé kategorii do rozjížděk o ne více než osmi jezdcích a za záznam jejich jmen do odpovídajících rozpisů rozjížděk.
c. Rozpisoví úředníci odpovídají za zveřejnění rozpisů na informační desky. Tyto rozpisy se zveřejňují v pořadí podle věkových skupin s jasně viditelným číslem závodu. 
8. ČASOVACÍ OPERÁTOR - Časovácí operátor odpovídá za nastavení a provoz systému načasování  a za předání výsledku, po průjezdu jezdce cílovou čarou, administrátoru pro zapsání na tabule s rozjížďkami. 

9. HLASATEL- Traťový hlasatel je odpovědný za hlášení oficiálních oznámení o soutěži a za informování jezdců, diváků, komisařů a úředníků o jakékoli změně v harmonogramu závodu. 
10. KOMENTÁTOR ZÁVODU - Komentátor závodu poskytne komentář všech jízd pro diváky. Nesmí komentovat jakékoli záležitosti, která je proti zájmu UCI nebo sportu BMX obecně. Ani nesmí předem soudit výsledky jakékoliv jízdy nebo dělat poznámky o možném porušení pravidel, které spozoroval. 

11. BEZPEČNOSTNÍ PERSONÁL - hostitelská organizace poskytne dostatečný počet bezpečnostních pracovníků, aby byla zajištěna bezpečnost pro jezdce a diváky. 
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Bezpečnostní personál musí nosit určitou formu rozlišovacího oděvu nebo jiných předmětů, tak aby mohli být snadno identifikovány. 

12. PRVNÍ POMOC - Nejméně jedna sanitka a přiměřený počet zaměstnanců první pomoci včetně licencovaného lékaře musí být v přítomen během všech tréninků a závodu. Jak ambulance tak personál první pomoci, musí mít své stanoviště uvnitř areálu, musí jim být poskytnuta volná cesta, pro odjezd ambulance, jež vede k veřejné dopravní silnici, a udržována v celém průběhu akce. Ani trénink, ani závod se nemůžou konat pokud nejsou dostupné řádné lékařské služby. 

§ 8 

Oblečení a chrániče 

6.1.054  
Inspekce 
Před oficiálním tréninkem, před zahájením nebo v průběhu jakéhokoliv závodu může být jezdec, jeho kolo, přilba a oděv předmětem inspekce s cílem zjistit, zda toto vybavení je v souladu s těmito pravidly. UCI neposkytuje žádné prohlášení a / nebo posudek na způsobilost trati pro jakékoli kolo, oděv, chrániče nebo jiné vybavení, které mohou být zkoumány v průběhu této kontroly. 
Jezdci, jehož vybavení není bezpečné dle názoru inspektora nebo závodních komisařů, splňuje-li či nesplňuje určitá zaopatření těchto pravidel, není povoleno vjezdu na trať. 

Jezdec, který není v souladu se všemi pokyny, které mu inspektor nebo závodní komisař dal týkající se jeho vybavení, nesmí soutěžit v závodě. 

6.1.055 
Helma 

Přilby musí být integrálové, vybaveny kšiltem minimálně 10 cm dlouhým. Popruh přilby musí být bezpečně upevněny během závodění. Otevřené přilby bez integrálu nejsou povoleny. 

6.1.056 
Dres 

Dres by měl být volný s dlouhými rukávy, jehož rukávy jsou dlouhé až k jezdcovu zápěstí. Materiálu Lycra není dovoleno. 

Materiál dresu musí být natolik volný, že musí mít minimálně 3 cm přebytečného materiálu, bez natahování tkaniny. To se měří vezmeme-li tkaninu mezi palec a ukazováček. 

Dres musí být zastrčený do kalhot, aby se o něco nezachytil. 

Každý jezdec, který obdrží UCI permanentí číslo (jak je uvedeno v § 10), jej musí mít natištěno na dresu podle těchto zásad: 

A. Barva čísla musí být v silném kontrastu s barvou pozadí. 

B. Vzdálenost mezi čísly musí být 1,5 cm 
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C. Minimální výška čísla musí být 20 cm 

D. Šířka čísla musí být; 

- Minimálně 10 cm pro jednociferná čísla 

- Minimálně 20 cm pro dvouciferná čísla 

- Minimálně 25 cm pro tříciferná čísla 

E. Dále by měla být minimálně 5 cm volného prostoru okolo čísla bez reklamy. 

F. Je i možné nechat natisknout jezdcovo jméno přes ramena, nad číslem. 

Každý jezdec soutěžící na Mistrovství světa BMX / Challenge soutěži musí nosit národní BMX dres odpovídající dresům svých krajanů. Jedinou povolenou změnou je reklama na dresu. Národní dres se musí nosit kdykoliv je jezdec na dráze, při předávání cen, tiskové konferenci, televizním rozhovoru, autogramiádě a jiných příležitostech v průběhu akce, které vyžadují dobrou reprezentaci pro média a vnější svět. 

Na Kontinentálním BMX Mistrovství / Challenge a / nebo běžném mezinárodním BMX závodu jezdec má dovoleno nosit dres mistra republiky, který je v souladu s pravidly pro národní UCI BMX dresy, jak je popsáno výše. 

Zda  je nošení dres mistra republiky na kontinentálním BMX Mistrovství / Challenge soutěži povinné, či nikoliv, je na uvážení hostitelské organizace / federace. 

Všechny návrhy dresů musí být schváleny UCI. 

6.1.057
Kalhoty

Kalhoty musí být volné dlouhé vyrobené z odolného materiálu. 

Lycra, není dovolena. Kromě kotníků, kde kalhoty, musí být pevně přilnuté, 

textilie musí mít minimálně 6 cm přebývajícího materiálu bez natahování . 

To se měří vezmeme-li tkaninu mezi palec a ukazováček. 

Volné krátké kalhoty zhotovené z odolného materiálu jsou povoleny, pokud jsou použity spolu s ochranou kolen a holení s pevným povrchem. Lycra není povolena pouze pokud je použito spodních kalhot a chráničů kolen. Textilie musí mít minimálně 6 cm přebývajícího materiálu bez natahování . 

To se měří vezmeme-li tkaninu mezi palec a ukazováček. 

Kalhoty musí být z jednoho kusu, oddělené od dresu v pase. Kožené obleky z jednoho kusu nejsou povolenz.

Všechny návrhy kalhot musí být schváleny UCI. 
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6.1.058 
Žádné přidané aerodynamické doplňky na osobním vybavení nejsou povoleny. 

6.1.059 
Rukavice 

Rukavice jejíž prsty zcela zakrývají jezdcovy prsty. 

6.1.060 
Národní dres je upraven v čl. 1.3.056 a následujících. 

6.1.061
Dres světového šampiona je upraven v čl. 1.3.060 a následujících.
§ 9 

Kolo
6.1.062  
Všechny jízdní kola používaná pro soutěže musí splňovat obecné požadavky uvedené v této kapitole. 

6.1.063 
Rám
Rám kola musí být dostatečně pevný aby vydržely závodění na BMX dráze,  a postrádali jakékoliv praskliny nebo ohyby rámu, nebo svarech, nebo jiné nedostatky. 

Aerodynamické doplňky, kryty řetězu, boční stojany, blatníky, plechové doplňky, jako jsou například falešné palivové nádrže, motýlkové matice, žádná nadbytečné svařované nebo mechanicky připevněná výbava, jako jsou do rámu zamontované reflektory a veškeré další ostré vyčnívající části nejsou povoleny. 

Osa kola nesmí vyčnívat více než 5 mm za matice náboje. 

Všechny komponenty, příslušenství a ostatní částí, musí být pevně připevněny ke kolu. 

6.1.064 
Kola 

Jízdní kola s 20 "koly mohou být použity k závodu pouze ve standardních kategoriích. Cruisers (24”) mohou být použity k závodu jen v cruiser kategoriích. 

S výjimkou stanovených níže v tomto dokumentu, všechna kola používá při standardních 20" typech, musí být vybaveny stejnými koly, které jsou jmenovitě 20" v průměru. The total diameter of the wheels, inflated tires included, shall not exceed Celkový průměr kol, včetně nahuštěné pneumatiky, nesmí překročit 22 a 1/2" (57 cm). 
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Celkový průměr kol, včetně nahuštěné pneumatiky u cruiser typu musí měřit nejméně 22 a 1/2” (57 cm) a celkový průměr kol, včetně nahuštěné pneumatiky, nesmí být v průměru větší než 26". 

Jízdní kola jezdců ve věku 6 let a méně mohou být vybaveny koly menšími než 20". 

Kolo se musí skládat z plného výpletu, do kterého je zasazen náboj a ráfek. Výplet musí být řádně napnut a ložiska náboje musí být nastaveny tak aby nebyla znatelná vůle. Disková kola nejsou povolena, kola musí být otevřená. 

Pneumatiky musí být sestaveny z jednoho kusu a musejí mít dostatečný vzorek, aby poskytoval odpovídající přilnavost na specifickém povrchu tratě. 

Pneumatiky musí být nahuštěny na tlak dostatečný k zajištění bezpečné jízdy při závodních podmínkách. 

Rychloupínací nápravy nejsou doporučeny, ale mohou být použity v případě, že uvolňovací páčky jsou připevněny páskou nebo drátem v uzamčené poloze. 

6.1.065 
Řídítka 

Maximální šířka řídítek na obou kolech, standartním a cruiseru je 74 cm (29"). 

Maximální výška řídítek na obou kolech, standartním a cruiseru je 30 cm

(12"). 

Rukojeti řídítek jsou povinné a musí zcela pokrýt konce řídítek. 

Řídítka, která jsou prasklá nebo ohnutá nejsou povolena. 

6.1.066 
Představec
Vidlice se musí v hlavovém složení hladce otáčet bez toho aniž by se zasekávala nebo v ní byla vůle. 

Trubka nesmí vyčnívat nad hlavové složení o část, která překračuje doporučení výrobce, nebo o více než 5 cm, jestliže žádná maximální výška je zakreslena na trubce. 

6.1.067 
Brzdy 

Všechna kola vstoupující do soutěže musí být vybaveny účinnou zadní brzdou, která může být operována buď nohou nebo rukou. 
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Reakční paže nožní brzdy, musí být pevně ukotvena k rámu pomocí mechanicky přichyceného klipu, který zcela obklopuje a pevně svírá řetěz.  Nástavce na tuto brzdu  připájené natvrdo nebo navařené nejsou povoleny. 

Lanko zadní brzdy musí být upevněno k rámu. 
Přední brzda může být instalována, ale není vyžadována. 
Konec páčky ruční brzdy, musí být hladce zaoblený, nebo takový aby zabránil nechtěnému zranění. 

Všechny volné konce lanek musí být zadělané, nebo připájené aby bylo zamezeno třepení. 

6.1.068 
Sedlo
Sedlo musí být vyrobeno z materiálu, který je dostatečně silný, aby zamezil průniku sedlové trubky. 

Sedlo musí být zajištěna k sedlové trubce pomocí sedlových svorek. 

Hlavní šroub této svorky nesmí vyčnívat více než 5 mm. 

6.1.069 
Kliky, pedály a převodníky
Kliky složené z jednoho, dvou-nebo tří-kusů jsou povoleny. 

Kliky mohou být jakékoli délky, pokud nedřou při šlapání o zem. 

Středová ložiska musí být dotažena tak, aby klikám umožnily hladké roztočení bez znatelné vůle. 

Pedály musí být bezpečně připojeny ke klikám a upraveny tak, aby umožnili volné točení kolem své osy. Osy pedálu musí být dostatečně silné aby odolaly zátěži v soutěži. Zuby na pedálu musí být dostatečně ostré a výrazné aby umožnili efektivní přilnavost k jezdcově obuvi, aniž by byli tak ostré, aby představovali bezpečnostní riziko. Prstové klipsny a popruhy nejsou povoleny. Pedálové klipsny jsou však povoleny. Pokud je použit systém pedálových klipsen, jezdec musí být schopen prokázat schopnost nacvaknutí  a vycvaknutí z pedálů na jakoukoli žádost úředníka na soutěži. 
Systémy s několika převodníky jsou povoleny. 

6.1.070 
Bandáže 

Následující bezpečnostní bandáže, každý o minimální tloušťce 1 cm, se doporučují: 
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i. Bandáž, která obaluje příčku řídítek; 

ii. Bandáž, která obaluje horní trubku rámu; 

iii. Bandáž, která obaluje představec
6.1.071 
Startovní tabulka 

Během soutěže, závodníci musí být označeni identifikačním číslem, které je popsáno v článcích 1.3.073 a 1.3.074. 

Aniž by byla dotčena ustanovení týkající se systému mezinárodních permanentních závodních čísel, jezdci budou přiřazeny náhodná čísla v každé soutěži.
6.1.072 
Každé kolo v soutěži musí mít startovní tabulku připojenou k přední části řídítek. Horní hrana této tabulky nesmí přečnívat bandáž na příčce řídítek na řídítkách s příčkou. 

Startovní tabulky, musí být vyrobeny z plastu nebo z jiného podobného pružného materiálu. 
Jezdci musí používat tabulky a barevnou kombinaci čísel uvedených pro kategorie, ve kterých závodí: 

Elite Muži, Elita Ženy, Elite Cruiser Muži, Elite Cruiser Ženy: 

Bílá tabulka, černá čísla. 

Junioři Muži,  Juniorky Ženy, Junioři Cruiser Muži, Juniorky Cruiser Ženy: 

Černá tabulka, bílá čísla. 

Challenge kategorie: Muži, chlapci: 

Žlutá tabulka, černá čísla; 

Dívky, ženy: 

Modrá tabulka, bílá čísla; 

Cruiser: 

Červená tabulka, bílá čísla. 

Pokud je využíván fotografický cílový systém, každé kolo v soutěži musí mít nálepku s číslem umístěnou na boční přední části rámu. Číslo musí být černé s bílým pozadím. Výška čísla musí být nejméně 8 cm a šířka 1 cm. 
Ve všech BMX soutěžích schválených UCI, jezdec musí zobrazit číslo jemu přiřazené v souladu s pravidly stanovenými v § 10. 

Jezdec, který nedokáže zobrazit správné číslo nebude bodován. 

Místo na tabulce, která poskytuje pozadí pro číslo, musí být během 

celé doby trvání soutěže uchováno bez značkek, samolepek, nebo ostatních překážek bránících čitelnosti čísel. 

Jezdci nesmí ořezat, poškodit nebo dát další nálepky nebo značení na jejich 

startovní tabulku, pokud je poskytnuta organizátorem. 
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§ 10 

Systém mezinárodních permanentních čísel
6.1.073  
Systém mezinárodních permanentních čísel je pro kategorie Elite Muž
            & Elite Ženy. Tento systém umožňuje jezdcům vybrat si konkrétní číslo, které mají výhradní právo používat pro svou celou kariéru v Elite kategorii. 

6.1.074 
Kritéria pro čísla
Jakýkoliv licencovaný jezdec v kategorii Elite Muži a Elite Ženy si může vybrat permanentni číslo pro svou kariéru mezi 10-999. 

Zvolené číslo bude exkluzivní pro tohoto jezdce, a nemůže být použito žádnou jinou elitní kategorií (včetně juniorů a kategorie Cruiser). 

Číslo musí být použito ve všech kategoriích (standartní nebo cruiser) na všech mezinárodních BMX akcích. 

Zvolené číslo mu zůstane tak dlouho, pokud jezdec obdrží UCI body v průběhu sezóny, i když číslo bude přiřazeno jezdci na další 2 roky (bez bodů), předtím než bude číslo dáno znovu k dispozici. 

Startovní tabulka s bílým pozadím a černá čísla budou použita v souladu s článkem 6.1.072. 
6.1.075 
Čísla 1 až 8 jsou vyhrazena a budou přiřazena 8 nejlepším závodníkům z předešlého mistrovství světa BMX, a mohou být použita pro nadcházející sezónu. Jezdec, který má nárok na číslo 1-8, si musí pro sezónu vybrat mezi svým permanentním číslem a jeho číslem z mistrovství světa. V případě, že si vybere své číslo ze světového šampionátu, permanentní číslo mu zůstane a nebude k dispozici pro nikoho jiného. 

6.1.076 
Postup 

Národní federace musí předložit seznam všech jezdců, kteří chtějí a jsou oprávnění dostat permanentni číslo, před datem, který stanovila UCI, které by chtěli získat. 
V případě sporných přání, bude přijato následujících pravidel: 

Předchozí mistr světa (junior nebo elite šampion) má 1. právo volby. 

Poté, jezdec s nejvyšším počtem UCI bodů v aktuálním žebříčku. 

Poté se jezdci s nejvyšším počtem výher v národních závodech (v juniorech a elite). 

UCI se má konečnou moc přiřazení čísla na základě výše uvedených 

kritérií. 
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§ 11 

Rozdělení do skupin 

6.1.077 
Všeobecné 

Na všech mezinárodních soutěžích a soutěžích na mistrovské úrovni, musí být rozdělení do skupin použito v souladu se zásadou udržení vedoucích jezdců v žebříčku k závodění proti sobě až ve finálovývh jízdách. 

Rozdělení do skupin musí být následující;  
A. Rozdělení do skupin pomocí žebříčku UCI (na příslušné úrovni), jak je stanoveno v článku 6.1.078; 
B. Rozdělení do skupin pomocí časovky, jak je stanoveno v článku 6.1.079. 

6.1.078 
Rozdělení do skupin pomocí žebříčku UCI 

Rozdělení do rozjížděk podle pořadí jezdců v UCI BMX žebříčku budou prováděny v souladu se zásadou směrem dolů, zleva do prava cikcak jako je zobrazeno v článku 6.1.081. 

Pozice na startu v rozjížďkách jsou popsány v dodatku 2, zatímco ve kvalifikačního kolech budou určena náhodně. 

6.1.079 
Rozdělení do skupin pomocí časovky
Rozdělení do skupin bude určeno časovkou (v 1 nebo ve 2 jízdách), jezdcův čas bude zaregistrován ihned po překročení cílové čáry, jak je uvedeno v 6.1.024. 
V závislosti na pořadí časů dojezdů, rozdělení do skupin musí být provedeno v souladu se zásadami uvedených v článku 6.1.081. 
Pozice na startu v 1. rozjíďce  je popsána v dodatku 2, a zároveň startovní pozice v následujících rozjížďkách a kvalifikačních jízdách bude určena podle časů jezdců v předchozím kole. 

6.1.080 
Rozdělení do skupin podle zemí 
Rozdělení do skupin v rozjížďkách podle počtu jezdců ze země. 

UCI bude uplatňovat systém rozdělení do skupin pro všechny Challenge kategorie podle počtu jezdců ze země v každé věkové kategorii. Rozdělení do rozjížďek v závislosti na počtu jezdců z každé země se zásadou aby jezdci  ze stejné země spolu navzájem nezávodili v rozjížďkách. 
Převod jezdců a rozjíďkové skupiny budou popsány v dodatku 3. 

Ale bude se respektovat rozdělení do skupin dle schéma rozdělení do skupin v rozjížďkách.
Startovní pozice ve všech rozjížďkách bude určeno náhodně. 
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6.1.081 
Příklad 64 jezdců
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1
	8
	4
	5
	2
	7
	3
	6

	16
	9
	13
	12
	15
	10
	14
	11

	17
	24
	20
	21
	18
	23
	19
	22

	32
	25
	29
	28
	31
	26
	30
	27

	33
	40
	36
	37
	34
	39
	35
	38

	48
	41
	45
	44
	47
	42
	46
	43

	49
	56
	52
	53
	50
	55
	51
	54

	64
	57
	61
	60
	63
	58
	62
	59


Příklad 32 Jezdců 

	1
	2
	3
	4

	1
	4
	2
	3

	8
	5
	7
	6

	9
	12
	10
	11

	16
	13
	15
	14

	17
	20
	18
	19

	24
	21
	23
	22

	25
	28
	26
	27

	32
	29
	31
	30


Příklad 16 Jezdců 

	1
	2

	1
	2

	4
	3

	5
	6

	8
	7

	9
	10

	12
	11

	13
	14

	16
	15
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§ 12 

Porušení předpisů, Pokuty a Protesty 

Oddíl 1: Porušení předpisů
6.1.082  
Všichni jezdci musí dodržovat tato pravidla a dodržovat veškeré pokyny dané komisaři nebo úředníky kdykoli v průběhu konání akce. Každý jezdec musí za všech okolností dodržovat takové chování, a mít dobrého sportovního ducha a vyhnout se jakémukoli jednání, aby neuškodil jemu osobně nebo sportu BMX. Použití obscénního či neslušného jazyka je zakázáno. Jezdci používající tyto jazyky budou penalizováni, a to způsobem, který stanoví sdružení komisařů. 

Protiprávní jednání popsané v této kapitole bude penalizováno sdružením komisařů v souladu s článkem 6.1.092 a následujících. 

6.1.083 
Pokud je to nutné, úředníci rozhodnou, zda porušení bylo způsobeno záměrně, či nikoli. Protiprávní jednání je považováno za způsobené úmyslně, v případě, že by bylo možné mu zabránit. 

6.1.084  
Postavení kola na startovní rampě 

Přední kolo musí být opřeno o rampu, být na zemi a zůstat nehybné během v startérovy výzvy. All riders must start in the designated gate Všichni jezdci musí startovat z pozice jim určené. 

6.1.085 
Záměrné překážení
Záměrné překážení je často komplikovaný přestupek, vzhledem k tomu, že BMX je kontaktní sport. Komisaři určí, zda to bylo úmyslné nebo ne. Pokud se lze přestupku nebo překážení vyhnout, a přesto je způsobeno, úředníci ho mohou stanovit, jako záměrné. Záměrné překážení mezi dvěma nebo více jezdci bude potrestáno, jak je stanoveno v článku 6.1.092 a následujících. 

6.1.086 
Úmyslné vytlačení mimo trať 

Žádný závodník nesmí vytlačit jiného závodníka z dráhy úmyslně. 

6.1.087 
Vrácení se zpět na trať
Jakýkoliv jezdec, který opustí trať během závodu se musí, bez ohledu na okolnosti, vrátit zpět na trať v nejbližším bezpečném místě. Ale nesmí narušit průjezd jakéhokoli jiného jezdce nebo si zkrátit trať s cílem získat výhodu. 
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6.1.088 
Kontakt
Jezdec nesmí žádnou částí svého těla nebo kola přijít do styku s jiným jezdcem nebo jeho kolem během závodu s úmyslem omezování jezdcova pokroku tak, aby ho předjel nebo mu způsobil předjetí jiným jezdcem. 

6.1.089 
Bránění v předjetí v poslední rovince
Vedoucí jezdec má právo zvolit si svou trasu na trati a v zatáčkách. V poslední rovince však vedoucí jezdec nesmí záměrně bránit jinému jezdce v předjetí. Trest za porušení mu bude uložen hlavním komisařem, jak je stanoveno v článku 6.1.092 a následujících. 

6.1.090 
Závodění ve prospěch týmu
Závodění ve prospěch týmu nebo pomáhaní jiným závodníkům získat lepší dojezdovou pozici je zakázáno. 

6.1.091 
Zasahování dalších osob
Týmový manažeři, rodiče a další ve společnosti jezdce nesmí zasahovat do závodu v zájmu týmu nebo jezdce. 
Oddíl 2: Sankce 

Sankce 

6.1.092 
Porota komisařů může, aniž by byly dotčeny jejich možnosti poskytované v dílech 1 a 12 z UCI řádů, uplatnit jakoukoli výtku poskytnutou v této kapitole proti jezdci, který spáchá jedno porušení uvedených v této části UCI řádů. 

6.1.093 
Oficiální varování
Jezdec může obdržet oficiální, slovní varování pro některá svá pochybení. První vydané varování jezdci na jakékoli soutěži nenese žádný konkrétní trest, než je slovní varování avšak vydání dalšího varování za stejný, nebo jakýkoli jiný přestupek, ve stejný den bude mít za následek jezdecovu diskvalifikaci z této soutěže. 

Varování bude zobrazeno vytištěné na listu výsledků a na monitorech. 

Jezdec musí být umístěn na posledním místo v rozjížďce. 

6.1.094
Jezdec může být bodován za poslední místo bez ohledu na jeho skutečné dojetí v závodě. 
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6.1.095  
Diskvalifikace jezdce 
Jezdec může být diskvalifikován a tudíž vyloučen z další účasti buď v soutěžní kategorii, v níž došlo k přestupku nebo v celé soutěži. 

6.1.096  
Odstraňení jezdce ze soutěže 
Porota komisařů má právo odstranit jezdce ze soutěže pro porušení některého z ustanovení stanovených v této příručce pravidel. 

6.1.097  
UCI může na základě vlastního uvážení jako následek pozastavit, na jakékoli časové období, či trvale zrušit licenci opravňující jezdci soutěžit na BMX akcích.

Následující přestupky budou mít za následek pozastavení: 

1. Soutěžení pod falešným jménem. 

2. Použití nepravdivých informací týkajících se věku, kategorie, nebo jiných předmětů při registraci k závodu s cílem získat nespravedlivou výhodu.

3. Spiknutí s jedním nebo několika dalšími jezdci na předurčení výsledku jakéhokoliv závodu. 

4. Nabízení, dávání nebo přijetí, buď přímo nebo nepřímo, jakýkoliv úplatek nebo jiný podnět určený k ovlivňování výsledku závodů, buď někomu nebo od jakýchkoliv dalších osob včetně, bez omezení, jezdců, komisařů, úředníků a diváků na BMX soutěži. 

5. Záměrně vstupovat nebo jezdit na kole, které není v souladu s pravidly pro soutěž, včetně pozměňování, odstraňování, manipulace nebo zkreslování času na přístroji bodovacího systému. 

6. Změnu specifikace jakéhokoliv kola po inspekci, která vede k porušení pravidel soutěže. 

7. Zapojení do jakékoliv nekalého postupu, chování nebo činnosti škodící sportu BMX, i když je či není v souvislosti s konkrétní událostí. 

6.1.098  
Jezdci budou zodpovědní za činy svých rodičů, týmových manažerů a všech ostatních osob ve své společnosti na BMX soutěži nebo události. Jakékoliv pochybení ze strany některé z těchto osob může, podle uvážení závodního komisaře nebo ředitele závodu, vést k diskvalifikaci nebo sesazení jezdce a odstranění osob porušivší pravidla z oblasti u trati. 
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Oddíl 3: Protesty 

Obecná pravidla 

6.1.099  
Při každé BMX akci může protest být podán jezdcem skrz národního týmového manažera, u hlavního komisaře na cokoli z následujících: 

a. Zařazení jezdce; 

b. Bodování jezdce: 

Protesty jezdců, týkající se rozsudku rozhodnutí v průběhu soutěže nebudou povoleny. Pověření závodní komisaři mohou rozhodnout na místě prostřednictvím hlavního komisaře v případě jakékoliv kolize nebo nesrovnalosti, ke kterým došlo v průběhu soutěže. 

6.1.100
Jak podat protes 

Jezdci, kteří chtějí podat protest vyplývající z článku 6.1.099.b.  můžou tak učinit pouze písemnou formou. Protest musí být předložen jezdcovým týmovým manažerem hlavnímu komisaři a to do 15 minut od vydání rozpisů rozjížděk na základě kterých byl podán protest. Hlavní komisař provede vyšetřování a vydá rozhodnutí o protestu před zahájením jezdcovy další jízdy v závodu. 

6.1.101  
Pokud jezdec nesouhlasí s jeho dojezdovou pozici vydanou na rozpisech rozjížděk, písemný protest musí být podán u hlavního komisaře. Všechny dojezdy musí být vydány do deseti minut po každé jízdě. Hlavní komisař (nebo jeho asistent) a vedoucí zapisovatel si prohlídne vhodný systém bodování a vydá rozhodnutí. 

Národní týmový manager nebo jezdci, jež se podíleli na protestu mohou být sezváni, na požadavek hlavního komisaře. 

Nastane-li taková situace v jednom ze tří kvalifikačních rozjížděk, kdy nelze jasně určit pořadí z platného bodovacího systému, oba jezdci budou bodováni za lepší dojezdovou pozici. Například: protest mezi 4. místem a 5. místem dojezdové pozice by v případě rovnosti by bylo rozhodnuto nakonec dát oba jezdce na 4. místo v konkrétní jízdě. 

Video protest může být podán v časovém rozpětí jednoho kola rozjížděk. Příklad: pokud je rozjížďka # 42 v prvním kole rozjížďkou, ze které si jezdec chce prohlídnout video, pak video protest musí být podán do rozjížďky # 42 druhého kola. 

Když se protestuje proti posunutí pozice, jezdec tak musí učinit před jezdovým dalším kolem závodu, zatímco protest proti jezdcově umístění ve finále musí být podáno do 15 minut po vydání konečných výsledků. 

Pokud není jízda, na kterou se protestuje, k dispozici na videu k prohlídnutí, díky mechanickému selhání, dojezdové dokumenty určí konečnou pozici z závodu. 

6.1.102  
Rada komisařů je oprávněna uložit pokutu až do a včetně diskvalifikaci jezdce jako výsledek jakýkoli protestu vzniklé v rámci článku 6.1.099. 
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II  Kapitola 
Mezinárodní soutěže
Registrace účastníků 

6.2.001 
Jezdci, kteří chtějí soutěžit na mezinárodních BMX soutěžích se mohou zaregistrovat pouze pod záštitou a prostřednictvím národní federace. 

Jezdci jež jsou součástí registrovaného UCI BMX oficiálního továrního týmu může být registrován přímo svým týmem. Všechny vstupní data soutěží musí být dodržovány. Všechny závodní poplatky a vstupní formuláře musí být předány organizátoru mezinárodní BMX soutěže . 

6.2.002  
Každý národní týmový manažer musí potvrdit přítomnost každého jezdce podle seznamu předregistrovaných jezdců, v určený den registrace a poskytnout následující informace: 

- Jezdcova přítomnost na místě; 

- Správné hláskování jezdcova jména; 

- Jezdcova kategorie v soutěži; 

- Jezdcům datum narození; 

- Jezdcovo číslo kola; 

- Jezdcův doklad o totožnosti. 

6.2.003 
Potvrzení o registraci musí být dáno národním týmovým manažerem komisaři vedoucí správy. Konečný potvrzený seznam jezdců tvoří základ oficiálních rozpisů rozjížděk. 

6.2.004 
Vstupní poplatky, které musí být zaplaceny pořadatelem mezinárodního BMX akce, budou stanoveny národní organizací / federací pořádající událost. 

Formality 

6.2.005  
Rozvrh závodů musí být stanovena v souladu s postupy stanovenými v dodatku 3 nebo 4 dodatku. 

6.2.006  
Každá národní federace, která registruje jezdce musí ustanovit jediného národního týmového manažera, aby zastupoval zájmy všech svých jezdců na mezinárodní BMX závodech. Kromě tohoto manažera národního týmu, je povoleno několik asistentů týmového manažera podle následujícího klíče: 

Počet účastnících se jezdců 

Povolený počet asistentů 

1 - 100 



3 

101 a více 



4 

Hostitelský národ


5 
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Národní týmový manažer nebo jeho nominovaný asistent je akreditován s právem vstoupit do vymezeného pásma, vydaného ředitelem závodu, s cílem provést jeho povinností.
6.2.007  
Soutěžní kategorie na mezinárodních BMX akcích musí být založeny na 

popisu v 6.1.004, 6.1.003 a 6.1.005 

Peněžní ceny a trofeje 

6.2.008 
Prvním osmi jezdcům v kategoriích elite mužů a elite žen musí být uděleny peněžní ceny. Celková výše peněžních cen bude vymezena hostitelskou organizací, ale musí respektovat minimální výši stanovenou UCI finančními závazky. 
Trofeje musí být předány finalistům v každé soutěžící nebo kombinované Challenge kategorii. V případě, že kategorie má přihlášeno méně než pět jezdců, trofeje budou prezentovány všem, kteří dokončili závod v každé jednotlivé nebo kombinované ne Challengové kategorii. 

III Kapitola 
BMX Supercross Světový pohár
Alokace BMX Supercross Světového poháru 
6.3.001  
Místo každého světového poháru BMX supercross, se určí UCI v řídícím výborem. 

Žádost na UCI pro schválení světového poháru BMX supercross je otevřena každé národní federaci nebo organizaci a měla by být podána před 1. červnem roku, který předchází dni konání akce. 

6.3.002  
Světový pohár BMX supercross jsou výhradním vlastnictvím UCI. 

Obecné parametry závodu
6.3.003 
Akce BMX supercross Světového poháru jsou otevřené pro všechny způsobilé jezdce v držení UCI licence. 

6.3.004 
Určitý počet Světových pohárů BMX supercross, musí být na programu v každém kalendářním roku aby šlo zavést roční celkové pořadí jezdců v kombinaci s elitou a junior úrovní uznaných UCI. 
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Registrace účastníků 

6.3.005 
Jezdci, kteří chtějí a jsou způsobilí soutěžit v UCI BMX supercross Světovém poháru se mohou zaregistrovat pouze pod záštitou a prostřednictvím národní federace nebo UCI registrovaného továrního týmu. Všechny vstupní data soutěže musí být dodržovány. Všechny závodní poplatky musí být zaslány UCI. 

Vstupní poplatky, které platí pořadatel světového poháru BMX supercross, jsou následovné: 

- 150,00 CHF na zapsaného jezdce za kategorii; 

UCI BMX tovární týmy mohou registrovat své jezdce dle článku 6.8.019. 
Formality akce
6.3.006 
Soutěžní kategorie ve světovém poháru BMX supercrossu musí být jako popsané v článku 6.1.003 kombinovaná třída je tvořena 
A. Elite muži / junioři muži kombinovaná třída 

B. Elite ženy / juniorky ženy kombinovaná třída 

Časovková Kvalifikace 
6.3.007 
Každý světový pohár UCI BMX supercrossu bude mít kvalifikaci časovkou. Kvalifikace časovkou budou dvě samostatné jízdy pro každého závodníka, z nichž jezdci budou kvalifikováni pro Hlavní závod na základě jejich nejlepšího času (ze dvou). Jezdci jsou nasazeni a rozděleni podle pozice získané v časovkové kvalifikaci. 

Počet přihlášených jezdců v kategorie určí, kolik jezdců se kvalifikuje, podle následující tabulky: 

64 + Přihlášených 
Kvalifikuje se nejlepších 64 z časovky, do osmi po 8-jezdcích 1/8 finále, ve třech kolech. 

48-63 Přihlášených
Kvalifikuje se nejlepších 48 z časovky, do osmi po 6-jezdcích 1/8 finále, ve třech kolech. 

32-47 Přihlášených
Kvalifikuje se nejlepších 32 z časovky, do čtyř po 8-jezdcích 1/4 finále, ve třech kolech. 

16-31 Přihlášených
Kvalifikuje se nejlepších 16 z časovky, do dvou po 8-jezdcích 1/2 finále, ve třech kolech. 

12-15 Přihlášených
Kvalifikuje se nejlepších 12 z časovky, do dvou po 6-jezdcích 1/2 finále, ve třech kolech. 

12 a méně Přihl.
Kategorie, nebude vypsána. 
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6.3.008  
Jezdec, který nepřijde na start ve svý určený čas pro první časovku, bude zapsán jako nestartoval (DNS). 

Jezdec, který nepřijde na start ve svý určený čas pro druhou časovku, bude zapsán jako diskvalifikován (DSQ) a nebude schopen postupu.
Systém postupu
6.3.009  
Časovková kvalifikace bude využita k rozdělení do skupin a kategorie bude probíhat viz článek 6.1.079 rozdělení do skupin a postupová pravidla.
Nastávající kvalifikace se pojede ve 3 kolech, kde první 4 jezdci v každé skupině s nejnižším celkovým počtem bodů postoupí, jak je uvedeno výše. 

Následující kvalifikace se pojede na 1 kolo, kde první 4 jezdci v každé skupině postoupí do dvou po 8-jezdcích se jedoucí semi-finále. 

Zajetý čas v jízdě rozhodne, kdo si vybere pozici na startu nejdříve pro další jízdu. Nejrychlejší jezdec si vybírá první na startu.
Uznání a ocenění 

6.3.010 
Každý rok UCI propůjčí prvnímu v celkovém pořadí v každé 20" soutěžní kategorii titul " Světový Šampion UCI BMX supercross ". 

Tento název musí zůstat v majetku v UCI a nemůže být použit v souvislosti  s jakoukoliv smlouvou na reklamu výrobku nebo pro jakékoli jiné obchodní účely bez předchozího výslovného souhlasu. 

Ve Finále na světovém poháru BMX supercrossu, UCI udělí prvním třem v každé kategorii zvláštní World Cup trofej. 
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IV  Kapitola 
UCI BMX Světové Challenge akce
Alokace Challenge akcí
6.4.001 
Žádost na UCI pro schválení světové BMX Challenge je otevřena každé národní federaci. 

Místo konání každoročního Challenge se udělují, nejméně 3 roky před jeho plánovaným datem, UCI vedoucím výborem, na základě podnikatelských/kvalitativních kritérií a doporučení UCI BMX komisí. 

6.4.002  
Challenge akce by měla být organizována společně s mistrovstvím světa, 

které jsou upraveny v části 9 této UCI předpisů. 

6.4.003 
Místo konání Challenge akce je obvykle v rámci národních nebo územních hranic národní federace, která poslouží jako hostitelská organizace akce.
Obecné parametry závodu
6.4.004 
Jediná Challenge událost, otevřená pro všechny oprávněné jezdce, kteří jsou členy národních svazů, musí být naplánována na každý kalendářní rok, aby se dalo stanovit celkový žebříček jezdců v každé z jednotlivých kategorií uznaných UCI. 

Registrace účastníků 

6.4.005 
Jezdci, kteří si přejí soutěžit na světovém UCI BMX Challenge se mohou zaregistrovat pouze pod záštitou a prostřednictvím agentury jejich národní federace. Všechny vstupní data musí být dodržovány, a pozdní přihlášky se nepřijímají. Veškeré závodní poplatky a vstupní formuláře musí být zaslány UCI kanceláři národní federací. 

Předregistrace pro světový BMX Challenge je předmětem následujících omezení a podmínek: 

Každá národní federace má dovoleno zaregistrovat až 16 jezdců v každé Challene kategorii, která je naplánována pro závod. Hostitelská organizace 

může zaregistrovat větší počet jezdců v každé kategorii,  maximálně však z 32 jezdců. 

To se netýká hlavních finalistů ze světového BMX Challenge závodu z předchozího roku. Tito jezdci mohou být přidáni k jezdcům vybráným na základě výše uvedených kritérií. 
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6.4.006 
Každá členská organizace, která registruje jezdce musí jmenovat národního týmového manažera, aby zastupoval zájmy všech svých jezdců na světovém UCI BMX challenge závodu. In addition to this national championship level team manager and the Kromě národního týmového manažera a Challenge týmového manažera, určitý počet asistentů týmových manažerů musí být umožněn podle následujícího klíče: 

Počet 



Počet
účastnících se jezdců 
povolených asistentů
1 - 100 


3 

101 a více 


4 

Hostitelský národ 

5

Vstupní poplatky pro všechny kategorie, které mají být zaplaceny UCI, jsou zveřejněny v UCI Finančních závazcích.
Formality Události 
6.4.007 
Soutěžní kategorie musí být, jak je popsáno v článku 6.1.004. 

Uznání a ocenění 

6.4.008 
Každý rok UCI propůjčí prvnímu v celkovém pořadí v každé Challenge soutěžní kategorii titul " Světový Šampion UCI BMX Challenge". 

Tento název musí zůstat v majetku v UCI a nemůže být použit v souvislosti  s jakoukoliv smlouvou na reklamu výrobku nebo pro jakékoli jiné obchodní účely bez předchozího výslovného souhlasu. 

Pro mistrovské kategorie UCI propůjčí prvnímu v celkovém pořadí v každé mistrovské soutěžní kategorii titul " Světový Šampion UCI BMX ". 

Tento název musí zůstat v majetku v UCI a nemůže být použit v souvislosti  s jakoukoliv smlouvou na reklamu výrobku nebo pro jakékoli jiné obchodní účely bez předchozího výslovného souhlasu. 
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V  Kapitola 
Olympijské hry 

Soutěžní kategorie 
6.5.001 
Soutěžní kategorie pro olympijské hry, jsou: 

Elite muži:  -19 & více 

Elite ženy:   -19 & více 

Formality události 
6.5.002 
Olympijské hry budou probíhat ve dvou fázích, časovka a kvalifikační jízdy s finále. 

Kvalifikace časovkou budou dvě samostatné jízdy pro každého závodníka, z nichž jezdci budou kvalifikováni pro Hlavní závod na základě jejich nejlepšího času (ze dvou). 

Časovková kvalifikace bude využita k rozdělení do skupin a kategorie bude probíhat viz článek 6.1.079 rozdělení do skupin a postupová pravidla.

Pro elite muže, kvalifikace fáze začíná čtvrtfinále. Čtvrt finále a semi finále se pojede ve třech kolech, kde čtyři nejlepší jezdci v každé skupině s nejnižším celkovým počtem bodů postoupí do následujícího finále. Hlavní finále se pojede na jedno kolo. 

Pro elity žen, kvalifikační fáze začíná semifinálem. Semifinále se pojede ve třech kolech, kde první čtyři jezdci v každé skupině s nejnižším celkovým počtem bodů postoupí do finále. Hlavní finále se pojede na jedno kolo. 

Zajetý čas v jízdě rozhodne, kdo si vybere pozici na startu nejdříve pro další jízdu. Nejrychlejší jezdec si vybírá první na startu.
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VI Kapitola 
Soutěže týmů 

Obecná pravidla  

6.6.001 
Tato kapitola se vztahuje na: 

- Národní týmy - Challenge kategorie 

- Národní týmy - Championship kategorie 

- Tovární týmy - Challenge kategorie 

- Tovární týmy - Championship kategorie
Věková kategorie, jsou popsány v článcích 6.1.003 a 6.1.004 

6.6.002 
Týmové soutěže budou nabízeny na světovém šampionátu BMX a Challenge událostích a kontinentálním šampionátu BMX a Challenge událostích pro dvě kategorie týmů, každý ze dvou různých úrovní, národní týmy a tovární týmy,  v příslušných kategoriích, jak je popsáno v článku 6.6.001. 

Kategorie týmových soutěží 
6.6.003 
Zřizují se dvě kategorie týmových soutěží: národní týmy a UCI BMX tovární týmy. Každý národ mající dostatečný počet jezdců, registrovaných na události k postavení týmu, může soutěžit proti ostatním národním týmům v tomto případě v příslušné národní týmové třídě. 

Jakákoliv společnost nebo jiný podnik, který se rozhodne sponzorovat tým, může soupeřit s ostatními tými sponzorovanými firmami v příslušné UCI BMX tovární týmové třídě. 

Jezdcovi způsobilosti a povinnosti 

6.6.004 
Jezdci mohou soutěžit pouze za národní tým své domovské země a za jednu společnost nebo jiný obchodní subjekt, zda je či není rovněž členem národního týmu. Źádný jezdec nesmí soutěžit u více než jedné společnosti. 
Jezdec soutěžící za společnosti nebo jinou obchodní jednotku může být zapsán ve více než jednom továrním týmu pro jednu a tutéž společnost, a to buď ve standartních 20” kolech, cruiserech nebo obojích. 
6.6.005  
Jezdce může být zapsán na obou standardních kolech a cruiser kategoriích v jedom a témž národním týmu nebo továrním týmu. 

6.6.006  
Každý jezdec v továrním týmu musí mít jednotnou týmovou uniformu svého týmu, pokud je zapojen do soutěže. Týmová uniforma se skládá z minimálně jednotného dresu. Jediný rozdíl který bude povolen jsou kalhoty, obuv, helmy, rukavice a příslušenství. 
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V případě, povinnosti nosit národní BMX dres, je možné, že jezdci stejného týmu pocházejí z různých zemí, a tak musí nosit různé národní dresy.  
V takovém případě musí být na dresu jednotný design sponsorova loga a názvu. 
V případě, povinnosti nosit národní BMX dres, každý jezdec národního týmu musí nosit národní dres odpovídající dresům jezdců svého týmu. Jedinou povolenou odlišností uniformy budou kalhoty, obuv, přilba, rukavice, doplňky a reklamy na dresu. 

Jezdec, který nebude nosit správnou uniformu nebude schopen sbírat body pro tým. 

Složení týmu 

6.6.007 
Jak národní tak i UCI BMX tovární týmy se skládájí, ze způsobilých jezdců, kteří byli jmenováni jejich týmovým manažerem, a kteří souhlasili být částí týmu, a týmového manažera, kterému je nejméně osmnáct let. Týmový manažer bude jediná osoba oprávněné ke komunikaci se závodními komisaři a úředníky, pokud jde o jakékoli záležitosti týkající se, registrace týmu a soutěže týmů. Both national team managers Oba jak národní týmoví manažeři tak UCI BMX manažeři továrních týmů mají stejná práva. 

6.6.008  
Složení národních týmů a UCI BMX továrních týmů je dále omezeno takto: 

Družstva v Challenge úrovni se skládájí z jezdců v Challenge třídách, ale maximálně s jedním jezdcem, bez ohledu na pohlaví, z jakéhokoliv Challenge věkové skupiny, maximálně dva jezdci z Challenge cruiser třídy a maximálně  ze dvou jezdců z dívčích tříd ve svém čtyř-člennném týmu. 

Registrace účastníků 

6.6.009 
Každá firemní a národní organizace s dostatečným počtem jezdců registrovaných k soutěži nabízející soutěž týmů, může registrovat čtyři-členné týmy v souladu s těmito omezeními: 

1. Jeden národní tým z národní federace v Challenge soutěži národních týmů; 

2. Až tři UCI BMX tovární týmy z firemní organizace v championship soutěži pro tovární týmy. 

6.6.010 
Každý týmový manažer musí registrovat jméno každého člena týmu, který chce vstoupit do týmové soutěže. S každou registrací se  musí zaplatit vstupní poplatek v souladu s předpisy UCI. 
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Každý týmový manažer musí předložit vedoucímu  komisaři správy v den soutěže a jednu hodinu před závodem, konečný a plně dokončený list účastníků každého týmu a zapsaného každého ze čtyř jezdců a třídy, v nichž bude bodovat. 



Bodování 

6.6.011
Bodovací systém týmů na světovém a kontinentálním šampionátu BMX / Challenge soutěžích je následující: 

Každý jezdec týmu nasbírá týmové body založené na jeho dojezdových pozicích v rozjížďkách a finále. 

Bonus bude přidán později na základě počtu kvalifikačních kol v jezdcově třídě. Body, které budou přiděleny, jsou následující: 

Dojetá pozice

Získané 

Nejstarší kvalifikační 
Bonus 

v rozjížďce a finále
body


kolo 



body
1. 


20


Semifinále 


5 

2. 


18 


Čtvrtfinále


10 

3. 


16 


Osmifinále 


15 

4. 


14 


Šestnáctifinále nebo menší 
20 

5. 


12 

6. 


10 

7. 


8 

8. 


6 

6.6.012  
Skóre každého týmu se rovná součtu všech bodů získaných čtyřmi jezdci týmu. V případě, že firemní organizace přihlásila více než jeden tým do třídy továrních týmů, bodování se rovná nejvyššímu skóre týmu získaného kterýmkoli z týmů, které vstoupily do soutěže v dané třídě. 

6.6.013  
Každý týmový manažer musí předložit vedoucímu komisaři správy, pro ověření skóre, do dvaceti minut po skončení posledního finále, úplnou porovnání se získanými body každého ze svých týmů. Týmové listy přinesené pozdě by mohly znamenat prohrání jakéhokoli protestu, které mohou vyústit ve vztahu k týmovému skóre. 

Dojezdy a ocenění 

6.6.014 
Oba, národní a tovární týmy budou hodnoceny s jinými týmy v jejich stejné třídě podle jejich týmového skóre, kde první místo v žebříčku v každé třídě bude uděleno týmu s nejvyšším skóre. 



	Strana 41 


Shoda v bodování musí být vyřešena takto: 

a. Nejprve ve prospěch týmu, jehož jezdci získali větší počet prvních míst ve svém finále; 

b. Poté, pokud je stále shoda, ve prospěch týmu, který získal větší počet týmových bodů ve finále; 

c. Poté, pokud je stále shoda, ve prospěch týmu, který získal větší počet týmových bodů v rozjížďkách; 

d. Poté, pokud je stále shoda, umístění týmu bude rozhodnuto hozením mince. 

Trofeje, budou poskytnuty hostitelskou organizací, bude předána prvním třem týmům v každé kategorii závodních týmů. Týmy, které se umístí na prvním místě na Mistrovství světa BMX / Challenge a kontinentálním BMX mistrovství / challenge akcích, bude také udělen oficiální titul pro oba mistrovské a challenge úrovně. 
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VII Kapitola 
Žebříček
Kategorie 

6.7.001 
Následující 20" kategorie, jsou způsobilé k získání bodů do žebříčku: 

Elite muži (19 let & výše) 

Elite ženy (19 let & výše) 

Junior muži (17-18 let) 

Junior ženy (17-18 let) 

Třídy 

6.7.002 
Jezdci mohou získat body ve čtyřech různých třídách BMX soutěží, počet jezdcových celkových bodů je předmětem následujících omezení: 

Třída 1 mistrovství světa: 
Všechny body ze semi-finále a hlavního finále. 

Třída 2 BMX supercross světový pohár: 
Všechny body ze semi-finále a hlavního finále. 

Třída 3 Kontinentální závody: 
Nejlepších 7 umístění (z 10 závodů) v semi-finále a hlavním finále. 

Třída 4 Národní mistrovství: 

Všechny body z hlavního finále.
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6.7.003 
Tabulka bodů 
	Místo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Třída 1

Mistrovství světa
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elite - finále
	24
	22
	20
	18
	16
	14
	12
	10

	Elite - semifinále
	
	
	
	
	8
	6
	4
	2

	Junior - finále
	16
	15
	14
	13
	12
	11
	10
	9

	Junior - semifinále
	
	
	
	
	6
	4
	3
	1

	Třída 2

BMX supercross světový pohár
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elite & Junior - finále
	16
	15
	14
	13
	12
	11
	10
	9

	Elite & Junior - semifinále
	
	
	
	
	6
	4
	3
	1

	Třída 3

Kontinentální závody
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elite - finále
	12
	11
	10
	9
	8
	7
	6
	5

	Elite - semifinále
	
	
	
	
	4
	3
	2
	1

	Junior - finále
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	

	Třída 4

Národní mistrovství
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elite - finále
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Junior - finále
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1


Světový žebříček 

6.7.004 
Světový žebříček bude stanoven pro všechny kategorie uvedené v 6.7.001.
Světový žebříček bude vypočítán na základě celkového počtu bodů ze všech událostí v aktuální sezóně. 

Jezdec může soutěžit ve více než jednom kontinentu, ale jezdec nemůže převést své body z jednoho kontinentu na druhý. Jezdcův nejvyšší počet bodů (ze čtyř kontinentů) se započítává do světového žebříčku. 



Rovnost bodů 

6.7.005 
V případě rovnosti hlasů v konečném pořadí světového žebříčku po hlavním finále BMX mistrovství světa, rovnost bodů se bude řešit takto: 

a) Ve prospěch jezdce, který získal nejvíce bodů na BMX světovém mistovství. 

b) Poté, pokud je stále rovnost, ve prospěch jezdce, který získal nejvíce bodů v sérii BMX supercross světovém poháru. 

c) V případě, že je stále rovnost, platí pravidla uvedená ve článku 6.7.010.
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Peněžní ceny 

6.7.006 
Peněžní ceny budou předány v souladu  umístěním jezdců v žebříčku hned po a až do  a včetně hlavního finále na mistrovství světa. Harmonogram peněžních cen je zveřejněn v UCI finančních závazcích. 



Kontinentální žebříček
6.7.007 
Pro BMX jsou stanoveny čtyři různé kontinentální žebříčky v závislosti na tabulce uvedené níže. 

	Kontinentální žebříček
	Země
	Kód

	Evropský žebříček 
	Všechny evropské země 
	EUR

	Severoamerický žebříček
	Severní Amerika, Kanada a další 
	NOA

	Žebříček Latinské Ameriky 
	Všechny země Latinské Ameriky 
	SUA

	Žebříček Oceánie
	Všechny Oceánské, asijské a africké země
	OAC


6.7.008 
Každý kontinentální žebříček, jak je uvedeno v 6.7.007, bude mít vlastní samostatný žebříček, který se skládá z minimálně 7 a maximálně 10 akcí třídy 3 a jednoho národního šampionátu za národ. 

Jezdec může soutěžit a získat body na více než jednom kontinentu, jako je uvedeno v článku 6.7.007, ale jezdec nemůže převést své body z jednoho kontinentu do druhého. 

6.7.009  
Elite & junior mají individuální žebříček (na každém kontinentu). Pokud kategorie spojená z junior a elite jezdců (pouze akce třídy 3), junior jezdci obdrží junior body, zatímco elite jezdci obdrží elitní body podle dojeté pozice ve spojené kategorii. 



Rovnost bodů

6.7.010
V případě rovnosti hlasů v kontinentálním žebříčku po hlavním finále BMX mistrovství světa, rovnost bodů se budou řešit takto: 

a) ve prospěch jezdce, který získal nejvíce prvních míst v kontinentálním seriálu. 

b) Poté, pokud je stále rovnost, ve prospěch jezdce, který získal nejvíce druhých míst v kontinentálním seriálu. 

c) V případě, že je stále rovnost, nejvýše-umístěný jezdec v posledním závodu musí mít přednost, ať jde o jakékoliv umístění. 

Národní mistrovství 

6.7.011 
Každý národ bude mít možnost hostit národní šampionát, počítájící se do kontinentálního žebříčku. Národní šampionát může být otevřený pouze pro jezdce, kteří jsou držitelem pasu v dané zemi (vlasti) jako je zapsáno v 1.2.027 a 1.2.028. 
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Žebříček národů 

6.7.012 
Žebříček národů by se měl skládat ze 3 nejlépe umístěných jezdců ve světovém žebříčku z každé země v kategoriích uvedených v 6.7.001. 

6.7.013 
Žebříček národů bude vypočten během celého období: 

- Body za UCI BMX mistrovství světa (třída 1) a UCI BMX supercross světový pohár (třída 2) se bude počítat za období tří let (celkové kvalifikační období 01.01.2006 do 31.05.2008); 

- Body pro kontinentální závody (třída 3) se budou počítat po dobu dvou let (během kvalifikačního období 01.08.2006 - 31.05.2008). 
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VIII  Kapitola 
UCI BMX tovární týmy 

§ 1 

Identita 

6.8.001 
UCI BMX tovární tým je jednotka sestávající se z nejméně dvou elitních a jednoho juniorského jezdce, muže nebo ženy, jednoho manažera a jednoho týmového mechanika, kteří jsou sponzorováni stejným subjektem, za účelem účasti na mezinárodních BMX závodech. 

6.8.002  
UCI BMX tovární tým se skládá z jeho jezdců, a osob kteří jsou zodpovědní za tým, sponzorů a všem dalších osob spojených s týmem za účelem fungování týmu (týmový manažer, trenér, mechanik atd.). It shall be designated by a specific name Musí být určeno konkrétní jméno týmu a musí být registrován u UCI za podmínek stanovených v těchto předpisech. 

6.8.003  
Sponzoři, jsou osoby, firmy nebo subjekty, kteří přispívají na financování  UCI BMX továrního týmu. Kromě sponzorů jsou určeny, maximálně dva,
hlavní partneři  UCI BMX továrního týmu. Aby žádný z těchto dvou hlavních partnerů nebyl zodpovědný za tým to může být pouze osoba nebo právnická osoba, jejíž jediné obchodní příjmy pochází z reklamy. 

6.8.004 
Název UCI BMX továrního týmu, je název obchodní společnosti nebo název hlavního partnera, nebo název jednoho ze dvou hlavních partnerů. 

6.8.005 
Žádné dva UCI BMX tovární týmy, hlavní partneři nebo závazky týmu, mohou mít stejný název. Pokud je zažádáno o nové a shodné jméno týmu současně dvěma nebo více družstvi, přednost musí být dána týmu, který používá jméno pro delší nebo nejdelší dobu. 

6.8.006 
Státní příslušnost UCI BMX  továrního týmu je v zemi, kde se nachází ústředí nebo bydliště odpovědné osoby týmu. Ke své žádosti na UCI o registraci, UCI BMX továrního týmu musí být přiložen dopis o schválení národní federací ze země, ve které je registrován. Takový dopis uzná registraci UCI BMX továrního týmu a jeho národní spojení a uzná jeho registraci u UCI za podmínek uvedených v těchto předpisech. 
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§ 2

Právní a finanční status 

6.8.007  
Osoba odpovědná za UCI BMX tovární tým musí být fyzická osoba nebo právnická osoba. 

6.8.008 
Hlavní partneři UCI BMX továrního týmu, kromě zaměstnavatele, se budou podílet společně a nerozdílně na zaplacení nákladů členů týmu, které byly způsobeny v souvislosti s činností týmu v případě neplnění závazků ze strany zaměstnavatele. 

§ 3 

Registrace s UCI 

6.8.009 
Každý rok se musí UCI BMX tovární týmy zaregistrovat na následující rok s UCI. 

6.8.010 
UCI BMX tovární týmy musí zároveň registrovat své jezdce. 

6.8.011 
UCI BMX tovární týmy musí předložit seznam svých zaměstnanců a jezdců pro kontrolu a registraci na UCI nejpozději do 15. února daného roku. 

Na seznamu pro každý UCI BMX tovární tým musí být uvedeno: 

1. přesný název týmu. 

2. adresa (včetně telefonního čísla, e-mailová adresa a faxové číslo), na kterou může být odeslána veškerá komunikace s UCI BMX továrním týmem. 

3. jména a adresy hlavních partnerů, zaměstnavatele, týmového manažera a asistenta manažera týmu 

4. příjmení, jména, adresy, národnosti a data narození jezdců, data a čísla jejich licence a úřad, který je vydal. 

6.8.012 
Článek 6.8.011 se rovněž vztahuje na jakékoliv změny seznamu pro UCI BMX továrního týmu. 

Tyto změny musí být okamžitě předloženy UCI. 

6.8.013 
Pouze UCI BMX tovární týmy na seznamu schválených podle UCI mohou získat výhody, které jsou uvedeny v článku 6.8.017. 

6.8.014 
Svou roční registrací se UCI BMX tovární týmy a mimo jiné ti, kteří jsou za ně zodpovědní a sponzoři zavazují k dodržování ústavy a nařízení UCI a jejich národních federací a chovat se na jejich událostech loajálním a sportovním způsobem. Ten kdo je zodpovědný za tým a hlavní partneři se budou podílet společně a nerozdílně na všech finančních závazcích továrního týmu vůči UCI a národním federacím, včetně veškerých příslušných pokut. 
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6.8.015 
Registrace UCI BMX továrního týmu s UCI zahrnuje zaplacení registračních poplatků, které tým musí zaplatit nejpozději do 15. února stávajícího roku.
Částka se stanoví každoročně podle UCI Řídícího výboru a bude vydána v UCI finančních závazcích. 

6.8.016 
Dne 31. prosince roku, který předchází roku, kdy se podává registrace pro každý UCI BMX tovární tým, se musí předložit barevný grafický design jejich týmového dresu, kompletně s logem sponzora. 

6.8.017 
UCI BMX tovární týmy registrované u UCI získají řadu výhod, které zahrnují, ale nejsou omezeny na: 
1. Snadný přístup ke všem UCI událostem, jak je stanoveno v článku 6.8.018; 

2. Prezentace UCI BMX továrního týmu na UCI webových stránkách, stejně jako údaje o týmu a všech výsledků ve všech žebříčcích; 

3. Informační služby a publikace a více pravidelných údajů jako TV statistiky, atd; 

4. Volný vstup na UCI BMX supercross Světový pohár pro první 3 jezdce v individuálním žebříčku UCI, kteří patří do UCI BMX továrnímu týmu; 

5. Jeden volný vstup pro tým na týmové soutěže na BMX světovém šampionátu; 

6. Online registrace jezdců UCI BMX továrního týmu pro jakýkoli UCI BMX supercross Světový pohár; 

7. Přístup k disciplinární komisi pro jejich jezdce, jejich odpovědnou osobu(y), hlavní partnery UCI BMX továrního týmu. 

Přístup týmu
6.8.018 
UCI BMX tovární týmy obdrží doplňující akreditací 1 týmového manažera a 1 mechanika, které mají přístup do všech oblastí pro týmy. 

Bude mít volný přístup do oblasti továrního týmu / technické oblasti o rozloze min. 30 m2.

Dodatečná plocha, dodávky vody a elektřiny, zůstávají účtovatelné. 

Oblast pro UCI BMX tovární tým bude umístěna na viditelném místě a bude mít k dispozici bezplatné parkoviště minimálně pro 2 týmová vozidla. 

Registrace jezdců na akcích 

6.8.019 
Registrované UCI BMX tovární týmy obdrží potřebné individuální údaje umožňující registraci svých jezdců, pro jakýkoli UCI BMX supercross světový pohár, prostřednictvím webových stránek UCI. 

Týmové vybavení
6.8.020 
Všichni jezdci z UCI BMX továrného týmu musí při závodění, nosit vyhovující stejné dresy a barvy kalhot - týmový dres. Různí výrobci kalhot jsou povoleny. 
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6.8.021 
Týmové dresy musí být dostatečně odlišné od dresů mistrů světa, aby nedocházelo k záměně. 

6.8.022 
Každý UCI BMX tovární tým může mít pouze jedno unikátní oblečení jednotné barvy a uspořádání, které však nesmí být změněno v průběhu roku. 

6.8.023 
Oblečení továrního týmu se musí nosit na všechn událostí v kalendáři UCI. 

6.8.024 
Při akcích, kde je vyžadováno nosit národní dresy, jezdci UCI BMX továrních týmů mají dovoleno nosit kalhoty svého továrního týmu a následující reklamní plochy na národním dresu: 

Obdélník o výšce 10 cm a šířce 30 cm, na přední i zadní části dresu. 

9 cm široký boční pruh. 

5 cm široký ramenní pruh.
Logo výrobce se může objevit na každém dresu pouze jednou a musí mít maximální velikost 25 cm2 (5 cm x 5 cm). 

6.8.025 
Nošení dresů národním týmu je povinné na světovém šampionátu pro jezdce patřící do národního výběru. 

§ 4 

Rozpuštění týmu 

6.8.026 
Tým musí oznámit jeho rozpuštění nebo pozastavení činnosti nebo jeho
neschopnost dodržovat své závazky, a to při nejbližší možné příležitosti. Jakmile je toto oznámeno, jezdci budou mít plné právo na smlouvu s jiným týmem pro následující sezónu nebo na období, které začíná v okamžiku, oznámení o zrušení, ukončení činnosti nebo neschopnosti dodržovat své závazky. 

§ 5 

Sankce 

6.8.027 
Pokud některý tým, jako celek, neplní nebo přestane splňovat všechny podmínky stanovené v příslušných UCI předpisech, se nesmí nadále účastnit cyklistických akcí. 
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DODATEK 1 

PŘIHLÁŠKY PRO TÝMY
VSTUPNÍ FORMULÁŘ PRO: 

• NÁRODNÍ TÝMY - CHALLENGE TŘÍDY 

• TOVÁRNÍ / FIREMNÍ TÝMY - CHALLENGE TŘÍDY 

• TOVÁRNÍ / FIREMNÍ TÝMY - CHAMPIONSHIPS TŘÍDY 

SVĚTOVÉ A KONTINENTÁLNÍ BMX CHALLENGE UDÁLOSTI 

* Národní tým: ............................................................................................ 

* Tovární tým: ............................................................................................. 

* Týmový Manažer : ................................................................................... 

* Místo Závodu :............................................... Datum :............................ 

	Jméno jezdce
	Kolo číslo
	Země
	Třída
	Věková skupina
	Dojezd v rozjížďce
	Dojezd ve finále
	Bonus
	Jezdec celkem

	
	
	
	
	
	1.body
	2.body
	3.body
	Výsle-

dek
	Body
	Body
	Body

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1. místo = 20 bodů     Předat tento formulář okamžitě 
Celkem 

2. místo = 18 bodů 
po hlavním finále, 


Týmové body:……….
3. místo = 16 bodů 
vyplněný se sečtenými všemi body. 

4. místo = 14 bodů 
To je odpovědností 

5. místo = 12 bodů 
Týmového Manažera. 

6. místo = 10 bodů
7. místo = 8   bodů 

8. místo = 6   bodů 

Nejdřívější 

Kvalifikační 
Bonus 
       Registrace týmu 

Kolo

Body 
       Podpis Týmového Manažera 
Podpis Registračního 

1/2  

5 bodů 




Úředníka / UCI 

1/4  

10 bodů 

1/8  

15 bodů 

1/16  

20 bodů      ........................................      
..................................... 

nebo menší

       (1 kopie pro Team Manager)   (1 kopie pro registraci) 
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DODATEK 2 



STARTOVNÍ POZICE

Startovní pozice, mají být vyplněny na druhé straně závodních listů, používaných na všech UCI BMX schválených mezinárodních akcích, včetně UCI Světového BMX Mistrovství / Challenge událostích a Kontinentálních BMX Mistrovstvích / Challenge akcích: 

	Rozjížďka 1
	Rozjížďka 2
	Rozjížďka 3

	8
	2
	3

	7
	6
	1

	6
	3
	5

	5
	1
	7

	4
	8
	2

	3
	5
	6

	2
	7
	4

	1
	4
	8


DODATEK 3 

POSTUPOVÝ SYSTÉM 

Pokud je přihlášeno více než 8 jezdců do třídy, bude nutné umístit je do rozjížďek s ne více než 8 jezdci. Po 3 rozjížďkách, první 4 jezdci z každé rozjížďky postoupí buď do semi-finále nebo finále. Postupy jezdců z rozjížděk do dalších a následných kvalifikačních kol je v závislosti na pořadí, v jakém jsou uvedeny na rozpisech rozjížděk, ze shora dolů. Tento systém se vztahuje na všechny schválené UCI mezinárodní BMX událostí. Jedinou výjimkou bude mistrovství světa (20"soutěžících tříd na elite a junior úrovni), BMX světový pohár a evropské Elite / Junior Championship kola, na které se 

vztahují pravidla stanovená v dodatku 4. 
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9 - 16 jezdců (2 rozjížďky) 

Jezdci postupují v souladu s celkovou pozici získanou v rozjížďkách. První čtyři jezdci v každé rozjížďce postoupí do finále. Výjimka: v případě, počtu 9 jezdců, první tři jezdci z rozjížďky o 4 jezdcích a první čtyři jezdci z rozjížďky o 5 jezdcích postoupí do finale o 7 jezdcích.
	Počet jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2

	9
	5
	4

	10
	5
	5

	11
	6
	5

	12
	6
	6

	13
	7
	6

	14
	7
	7

	15
	8
	7

	16
	8
	8


17 až 19 jezdců (3 Rozjížďky) 

Jezdci postoupí v souladu s celkovou pozici získanou v rozjížďkách. První čtyři jezdci z každé rozjížďky postoupí do dvou semi-finále  po 6 jezdcích dle následující tabulky: 

	Počet jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3

	17
	6
	6
	5

	18
	6
	6
	6

	19
	7
	6
	6


 

Rozjížďka
# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 

1 

6 - 7 

1. - 4.                       . 

2  

6 

1. - 2. 

3. - 4. 

3

5 - 6 



1. - 4.

První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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20 až 32 jezdců (4 rozjížďky) 

Jezdci postoupí v souladu s celkovou pozici získanou v rozjížďkách. První čtyři jezdci z každé rozjížďky postoupí do dvou semi-finále o 8 jezdcích podle následující tabulky: 

	Počet jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3
	4

	20
	5
	5
	5
	5

	21
	6
	5
	5
	5

	22
	6
	6
	5
	5

	23
	6
	6
	6
	5

	24
	6
	6
	6
	6

	25
	7
	6
	6
	6

	26
	7
	7
	6
	6

	27
	7
	7
	7
	6

	28
	7
	7
	7
	7

	29
	8
	7
	7
	7

	30
	8
	8
	7
	7

	31
	8
	8
	8
	7

	32
	8
	8
	8
	8


Rozjížďka
# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 

1 

5 - 8 

1. - 4.                       . 

2  

5 - 8 

1. - 4. 

        . 

3

5 - 8 



1. - 4.
4

5 - 8



1. - 4.
První čtyři jezdci v každém semi-finále postoupí do finále. 
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33 až 39 jezdců (6 rozjížděk) 

Jezdci postoupí v souladu s celkovou pozici získanou v rozjížďkách. První čtyři jezdci v každé rozjížďce postoupí do čtyř čtvrtfinále o 6 jezdcích dle následující tabulky: 

	Počet jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	33
	6
	6
	6
	5
	5
	5

	34
	6
	6
	6
	6
	5
	5

	35
	6
	6
	6
	6
	6
	5

	36
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	37
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	38
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	39
	7
	7
	7
	6
	6
	6


Rozjížďka
# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 
Semi 3

Semi 4 

1 

6 - 7 

1. - 4.                                                                         . 

2  

6 - 7 

1. - 2. 

3. - 4.                                                 . 

3

6 - 7 



1. - 4.



          .  

4

5 - 6





1. – 4.                        .

5

5 - 6 





1. – 2.     
3. - 4. .

6

5 - 6          






1. - 4. .                         
Šestnáct kvalifikovaných jezdců po čtvrt finále postoupí do dvou semi-finále o 8 jezdcích podle následující tabulky: 
1/4

# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 

1 

6 

1. - 4.                       . 

2  

6 

1. - 4. 

        . 

3

6 



1. - 4.
4

6



1. - 4.
První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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40 až 64 jezdců (8 rozjížďek) 

Jezdci postoupí v souladu s celkovou pozici získanou v rozjížďkách. První čtyři jezdci v každé rozjížďce postoupí čtyř čtvrtfinále o 8 jezdcích dle následující tabulky: 

	Počet jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	40
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	41
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	42
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	43
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5

	44
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5

	45
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5

	46
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5

	47
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5

	48
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	49
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	50
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	51
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	52
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	53
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	54
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6

	55
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	56
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	57
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	58
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	59
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	60
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	61
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	62
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	63
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	64
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8




	Strana 56 


Rozjížďka
# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 
Semi 3

Semi 4 

1 

5 - 8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

5 - 8 

1. - 4. 

                                                          . 

3

5 - 8 



1. - 4.



          .  

4

5 - 8



1. - 4.                                                 .

5

5 - 8 





1. - 4.     
          .

6

5 - 8          




1. - 4.                         .

7

5 - 8







1. - 4. .

8

5 - 8







1. - 4. .                          
Šestnáct kvalifikovaných jezdců po čtvrt finále postoupí do dvou semi-finále o 8 jezdcích podle následující tabulky: 

1/4

# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 
1 

8 

1. - 4.                         . 

2  

8 

1. - 4.                         . 

3

8 



1. - 4. .  

4

8



1. - 4. .

První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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65 až 79 jezdců (12 rozjížděk) 

	Počet jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	65
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	66
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	67
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5

	68
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5

	69
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5

	70
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5

	71
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5

	72
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	73
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	74
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	75
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	76
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	77
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	78
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	79
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6


Rozjížďka
# Jezdců 
1/8 1  
  1/8 2      1/8 3      1/8 4      1/8 5      1/8 6 

1 

6 - 7 

1. - 4.                                                                    . 

2  

6 - 7 

1. - 4. 

                                                     . 

3

6 - 7 


  1. - 4.



                 .  

4

6 - 7

         
  1. - 4.                                                      .

5

6 - 7 


                1. - 4.     
                             .

6

5 - 7          


    1. - 4.                                        .

7

5 - 7




       1. - 4.                         .

8

5 - 6



                   1. - 4.                         .

9

5 - 6 





        1. - 4.            .

10

5 - 6                                                                         1. - 4.            .

11

5 - 6    






         1. - 4.

12

5 - 6 






         1. - 4.   
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1/8

# Jezdců 
1/4 1  

1/4 2 

1/4 3

 1/4 4 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 2. 

3. - 4. 

                                  . 

3

8 



1. - 4.



          .  

4

8





1. - 4.                         .

5

8 





1. - 2.

3. - 4. .

6

8          






1. - 4. .

1/4

# Jezdců 
Semi 1  
Semi 2 


          . 

1 

6 

1. - 4.                                                                         . 

2  

6 

1. - 4. 

                                                          . 

3

6 



1. - 4.



          .  

4

6



1. - 4.                                                 .

První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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80 - 128 jezdců (16 rozjížděk)
	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	 1        
	 2
	 3
	 4
	 5
	 6
	 7
	 8
	 9 
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	80
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	81
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	82
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	83
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	84
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	85
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	86
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	87
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	88
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	89
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	90
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	91
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5

	92
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5

	93
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5

	94
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5

	95
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5

	96
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	97
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	98
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	99
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	100
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	101
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	102
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	103
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	104
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	105
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	106
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	107
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	108
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	109
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	110
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	 1
	 2
	 3
	 4
	 5
	 6
	 7
	 8
	 9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	111
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	112
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	113
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	114
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	115
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	116
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	117
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	118
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	119
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	120
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	121
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	122
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	123
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	124
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	125
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	126
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	127
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	128
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8


Rozjížďka  # Jezdců    1/8 1    1/8 2    1/8 3    1/8 4    1/8 5    1/8 6    1/8 7    1/8 8 

1 

5 - 8        1. - 4.                                                                                   . 

2  

5 - 8 
   1. - 4.                       
                                                           . 

3

5 - 8 
               1. - 4.
             

                       .  

4

5 - 8

   1. - 4.                                                                       .

5

5 - 8 


   1. - 4.     
                                               .

6

5 - 8                                1. - 4.                                                           .

7

5 - 8


               1. - 4.                                               .

8

5 - 8



   1. - 4.                                               .

9

5 - 8 


                           1. - 4.                                   .

10

5 - 8                                                        1. - 4.                                   .

11

5 - 8    




               1. - 4.                       .

12

5 - 8 





   1. - 4.                       .

13

5 - 8                                                                                1. - 4.           .

14

5 - 8                                                                                1. - 4.           .

15

5 - 8                                                                                            1. - 4.

16

5 - 8                                                                                            1. - 4.     
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1/8

# Jezdců 
1/4 1  

1/4 2 

1/4 3

 1/4 4 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 4. 



                                  . 

3

8 



1. - 4.



          .  

4

8


  
1. - 4.                                                 .

5

8 





1. - 4.

          .

6

8          




1. - 4.                         .

7

8







  1. - 4.

8

8   







  1. - 4.

1/4

# Jezdců 
1/2 1

1/2 2                                                  . 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 4. 

             
                                  . 

3

8 



1. - 4.



          .  

4

8



1. - 4.                                                 .
První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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129 - 192 Jezdců (24 rozjížděk)
	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	129
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	130
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	131
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	132
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	133
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	134
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	135
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	136
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	137
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	138
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	139
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5

	140
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5
	5

	141
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5
	5

	142
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5
	5

	143
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	5

	144
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	145
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	146
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	147
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	148
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	149
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	150
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	151
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	152
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	153
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	154
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	155
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	156
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	157
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	158
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	159
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	160
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	161
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	162
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	163
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	164
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	165
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	166
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6

	167
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	168
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	169
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	170
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	171
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	172
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	173
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	174
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	175
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	176
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	177
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	178
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	179
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	 7 
	 7

	180
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	181
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	182
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	183
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	184
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	185
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	186
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	187
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	188
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	189
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	190
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	191
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	192
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
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Rozjížďka  # Jezdců  1/16  1     2     3     4     5     6     7     8     9    10    11    12 

1 

6 - 8          1. - 4.                                                                                . 

2  

6 - 8 
     1. - 4.                                                                                . 

3

6 - 8 
             1. - 4.
                        

                      .  

4

6 - 8
             1. - 4.                                                                        .

5

6 - 8 

        1. - 4.       
                                              .

6

6 - 8                         1. - 4.                                                                 .

7

6 - 8


   1. - 4.                                                          .

8

6 - 8

               1. - 4.                                                          .

9

6 - 8 


          1. - 4.                                                   .

10

5 - 8                                       1. - 4.                                                   .

11

5 - 8    


                 1. - 4.                                            .

12

5 - 8 


                 1. - 4.                                            .

13

5 - 8                                                    1. - 4.                                      .

14

5 - 8                                                    1. - 4.                                      .

15

5 - 8                                                           1. - 4.                               .
16

5 - 8                                                           1. - 4.                               .

17

5 - 8 


                                     1. - 4.                        .

18

5 - 8                                                                  1. - 4.                        .

19

5 - 8    


                                             1. - 4.                .

20

5 - 8 


                                             1. - 4.                .

21

5 - 8                                                                                1. - 4.          .

22

5 - 8                                                                                1. - 4.          .

23

5 - 8                                                                                        1. - 4.  .

24

5 - 8                                                                                        1. - 4.  .

1/16   

# Jezdců    1/8 1    1/8 2    1/8 3    1/8 4    1/8 5    1/8 6     

1 

8        
      1. - 4.                                                           . 

2  

8 
      1. - 4.                       
                          . 

3

8 
                   1. - 4.
             

  .  

4

8

       1. - 4.                                              .

5

8 


       1. - 4.     
                          .

6

8                                         1. - 4.                                  .

7

8


                   1. - 4.                      .

8

8



       1. - 4.                      .

9

8 


                               1. - 4.          .

10

8                                                                 1. - 4.          .

11

8    




                  1. - 4.      

12

8 





      1. - 4.                     
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1/8

# Jezdců 
1/4 1  

1/4 2 

1/4 3

 1/4 4 

1 

8 

1. - 4.                                                                       . 

2  

8 

1. - 2.

3. - 4. 



         . 

3

8 



1. - 4.



         .  

4

8


  


1. - 4.                        .

5

8 





1. - 2.

3. - 4..

6

8          




 

1. - 4..

1/4

# Jezdců 
1/2 1

1/2 2                                                  . 

1 

6 

1. - 4.                                                                         . 

2  

6 

1. - 4. 

             
                                  . 

3

6 



1. - 4.



          .  

4

6



1. - 4.                                                 .
První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 



	Strana 66 


193 – 256 Jezdců (Rozjížděk)
	# Jezdců
	Rozjížďka
	

	
	1 17
	2 18
	3 19
	4 20
	5 21
	6 22
	7 23
	8 24
	9 25
	10 26
	11 27
	12 28
	13 29
	14 30
	15 31
	16 32

	193
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	194
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	195
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	196
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	197
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	198
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	199
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	200
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	201
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	202
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	203
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	204
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	205
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	206
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	207
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	208
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	209
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	210
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	211
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	212
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	213
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
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	# Jezdců
	Rozjížďka
	

	
	1 17
	2 18
	3 19
	4 20
	5 21
	6 22
	7 23
	8 24
	9 25
	10 26
	11 27
	12 28
	13 29
	14 30
	15 31
	16 32

	214
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	215
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	216
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	217
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	218
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	219
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	220
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	221
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	222
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6

	223
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	224
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	225
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	226
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	227
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	228
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	229
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	230
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	231
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	232
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	233
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	234
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
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	# Jezdců
	Rozjížďka
	

	
	1 17
	2 18
	3 19
	4 20
	5 21
	6 22
	7 23
	8 24
	9 25
	10 26
	11 27
	12 28
	13 29
	14 30
	15 31
	16 32

	235
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	236
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	237
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	238
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	239
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	240
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	241
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	242
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	243
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	244
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	245
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	246
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	247
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	248
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	249
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	250
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	251
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	252
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	253
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	254
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	255
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	256
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
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Rozjížďka #Jezdců 1/16 1   2   3   4   5   6   7   8   9   10   11   12   13  14  15  16 

1 

7 - 8       1. - 4.                                                                                  
. 

2  

6 - 8       1. - 4.                                                                                  
. 

3

6 - 8 
       1. - 4.
                        

                      
.  

4

6 - 8
       1. - 4.                                                                             
.

5

6 - 8 

1. - 4.       
                                                          
.

6

6 - 8                 1. - 4.                                                                         
.

7

6 - 8
                 1. - 4.                                                          
.

8

6 - 8

     1. - 4.                                                          
.

9

6 - 8 
                      1. - 4.                                                   

.

10

6 - 8                           1. - 4.                                                   

.

11

6 - 8    


   1. - 4.                                            

.

12

6 - 8 


   1. - 4.                                            

.

13

6 - 8                                     1. - 4.                                      

.

14

6 - 8                                     1. - 4.                                      

.

15

6 - 8                                          1. - 4.                               

.

16

6 - 8                                          1. - 4.                               

.

17

6 - 8                                               1. - 4.                        

.

18

6 - 8                                               1. - 4.                        

.

19

6 - 8                                                     1. - 4.                

.

20

6 - 8 
                                                1. - 4.                

.

21

6 - 8                                                           1. - 4.          

.

22

6 - 8                                                           1. - 4.          

.

23

6 - 8                                                                 1. - 4.  


.

24

6 - 8                                                                 1. - 4.  


.

25

6 - 8 


                                          1. - 4.                    
.

26

6 - 8                                                                       1. - 4.                    
.

27

6 - 8    


                                                1. - 4.               .

28

6 - 8 


                                                1. - 4.               .

29

6 - 8                                                                                   1. - 4.         .

30

6 - 8                                                                                   1. - 4.         .

31

6 - 8                                                                                         1. - 4.  
.

32

6 - 8                                                                                         1. - 4.  
.
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1/16
        # Jezdců    1/8 1    1/8 2    1/8 3    1/8 4    1/8 5    1/8 6    1/8 7    1/8 8 

1 

8             1. - 4.                                                                                   . 

2  

8 
   1. - 4.                       
                                                           . 

3

8 
               1. - 4.
             

                       .  

4

8

   1. - 4.                                                                       .

5

8 


   1. - 4.     
                                               .

6

8                                     1. - 4.                                                           .

7

8


               1. - 4.                                               .

8

8



   1. - 4.                                               .

9

8 


                           1. - 4.                                   .

10

8                                                             1. - 4.                                   .

11

8    




               1. - 4.                       .

12

8 





   1. - 4.                       .

13

8                                                                                     1. - 4.           .

14

8                                                                                     1. - 4.           .

15

8                                                                                                 1. - 4.

16

8                                                                                                 1. - 4.     
1/8

# Jezdců 
1/4 1  

1/4 2 

1/4 3

 1/4 4 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 4. 



                                  . 

3

8 



1. - 4.



          .  

4

8


  
1. - 4.                                                 .

5

8 





1. - 4.

          .

6

8          




1. - 4.                         .

7

8







  1. - 4.

8

8   







  1. - 4.

1/4

# Jezdců 
1/2 1

1/2 2                                                  . 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 4. 
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1 21
	2 22
	3 23
	4 24
	5 25
	6 26
	7 27
	8 28
	9 29
	10 30
	11 31
	12 32
	13 33
	14 34
	15 35
	16 36
	17 37
	18 38
	19 39 
	20 40

	257
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	258
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	259
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	260
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	261
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	262
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	263
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	264
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	265
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	266
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	267
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	268
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	269
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	270
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	271
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	272
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	273
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	274
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	275
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	276
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	277
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	278
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6




257 – 320 Jezdců  (40 Rozjížděk)
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1 21
	2 22
	3 23
	4 24
	5 25
	6 26
	7 27
	8 28
	9 29
	10 30
	11 31
	12 32
	13 33
	14 34
	15 35
	16 36
	17 37
	18 38
	19 39 
	20 40

	279
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	280
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	281
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	282
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	283
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	284
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	285
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	286
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	287
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	288
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	289
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	290
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	291
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	292
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	293
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	294
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	295
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	296
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	297
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	298
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	299
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	300
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1 21
	2 22
	3 23
	4 24
	5 25
	6 26
	7 27
	8 28
	9 29
	10 30
	11 31
	12 32
	13 33
	14 34
	15 35
	16 36
	17 37
	18 38
	19 39 
	20 40

	301
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	302
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	303
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	304
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	305
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	306
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	307
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	308
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	309
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	310
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	311
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	312
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	313
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	314
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	315
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	316
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	317
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	318
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	319
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	320
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
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Rozjížďka #Jezdců 1/32  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20 

1 

7 - 8           1. - 4.                                                                                  
. 

2  

7 - 8           1. - 4.                                                                                  
. 

3

7 - 8 
          1. - 4.
                        

                      

.  

4

7 - 8
          1. - 4.                                                                             
.

5

7 - 8 

  1. - 4.       
                                                          

.

6

7 - 8                   1. - 4.                                                                         
.

7

7 - 8
                  1. - 4.                                                          

.

8

7 - 8

      1. - 4.                                                          

.

9

7 - 8 
                      1. - 4.                                                   


.

10

7 - 8                           1. - 4.                                                   


.

11

7 - 8    


  1. - 4.                                            


.

12

7 - 8 


  1. - 4.                                            


.

13

7 - 8                                  1. - 4.                                      


.

14

7 - 8                                  1. - 4.                                      


.

15

7 - 8                                      1. - 4.                               


.

16

7 - 8                                      1. - 4.                               


.

17

7 - 8                                          1. - 4.                        



.

18

6 - 8                                          1. - 4.                        



.

19

6 - 8                                               1. - 4.                



.

20

6 - 8 
                                          1. - 4.                



.

21

6 - 8                                                     1. - 4.          



.

22

6 - 8                                                     1. - 4.          



.

23

6 - 8                                                           1. - 4.  



.

24

6 - 8                                                           1. - 4.  



.

25

6 - 8 
                                                            1. - 4.                    

.

26

6 - 8                                                                 1. - 4.                    

.

27

6 - 8     
                                                      1. - 4.               

.

28

6 - 8 


                                          1. - 4.               

.

29

6 - 8                                                                             1. - 4.         

.

30

6 - 8                                                                             1. - 4.         

.

31

6 - 8                                                                                   1. - 4.  

.

32

6 - 8                                                                                   1. - 4.  

.

33

6 - 8 


                                                             1. - 4.             
.

34

6 - 8                                                                                          1. - 4.             
.

35

6 - 8    


                                                                    1. - 4.       .

36

6 - 8 


                                                                    1. - 4.       .

37

6 - 8                                                                                                     1. - 4.   .

38

6 - 8                                                                                                     1. - 4.   .

39

6 - 8                                                                                                          1. - 4.

40

6 - 8                                                                                                          1. - 4.
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1/32           # Jezdců  1/16  1     2     3     4     5     6     7     8     9     10    
1 

8               1. - 4.                                                               . 

2  

8 
     1. - 4.                                                               . 

3

8 
             1. - 4.
                       

                 .  

4

8
             1. - 4.                                                       .

5

8 

        1. - 4.       
                             .

6

8                              1. - 4.                                                .

7

8


   1. - 4.                                         .

8

8

               1. - 4.                                         .

9

8 


          1. - 4.                                  .

10

8                                            1. - 4.                                  .

11

8    


                 1. - 4.                           .

12

8 


                 1. - 4.                           .

13

8                                                         1. - 4.                     .

14

8                                                         1. - 4.                     .

15

8                                                                1. - 4.              .

16

8                                                                1. - 4.              .

17

8 


                                     1. - 4.       .

18

8                                                                       1. - 4.       .

19

8    


                                             1. - 4.                

20

8                                                                               1. - 4.

1/16   

# Jezdců    1/8 1    1/8 2    1/8 3    1/8 4    1/8 5           .         

1 

8        
      1. - 4.                                                           . 

2  

8 
      1. - 4.                       
                          . 

3

8 
                   1. - 4.
             

  .  

4

8

       1. - 4.                                              .

5

8 


       1. - 4.     
                          .

6

8                                         1. - 4.                                  .

7

8


                   1. - 4.                      .

8

8



       1. - 4.                      .

9

8 


                               1. - 4.          .

10

8                                                                 1. - 4.          .



	Strana 76 


1/8

# Jezdců 
1/4 1  

1/4 2 

1/4 3

 1/4 4 

1 

5 

1. - 4.                                                                         . 

2  

5 

1. - 4. 



                                  . 

3

5 



1. - 4.



          .  

4

5


  
1. - 4.                                                 .

5

5 





1. - 4.

          .

6

5          




1. - 4.                         .

7

5







  1. - 4.

8

5   







  1. - 4.

1/4

# Jezdců 
1/2 1

1/2 2                                                  . 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 4. 

             
                                  . 

3

8 



1. - 4.



          .  

4

8



1. - 4.                                                 .
První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1 25
	2 26
	3 27
	4 28
	5 29
	6 30
	7 31
	8 32
	9 33
	10 34
	11 

35
	12 
36
	13 37
	14 38
	15 39
	16 40
	17 41
	18 42
	19 43 
	20 44
	21

45
	22

46
	23

47
	24

48

	321
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	322
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	323
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	324
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	325
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	326
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	327
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	328
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	329
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	330
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6

	331
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6
	6

	332
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6
	6

	333
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6

	334
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6
	6

	335
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	6

	336
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	337
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	338
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	339
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	340
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	341
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	342
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7


321 – 384 Jezdců  (48 Rozjížděk)
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1 25
	2 26
	3 27
	4 28
	5 29
	6 30
	7 31
	8 32
	9 33
	10 34
	11 

35
	12 
36
	13 37
	14 38
	15 39
	16 40
	17 41
	18 42
	19 43 
	20 44
	21

45
	22

46
	23

47
	24

48

	343
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	344
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	345
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	346
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	347
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	348
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	349
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	350
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	351
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	352
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	353
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	354
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	355
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	356
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	357
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	358
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	359
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	360
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	361
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	362
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	363
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	364
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
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	# Jezdců
	Rozjížďka

	
	1 25
	2 26
	3 27
	4 28
	5 29
	6 30
	7 31
	8 32
	9 33
	10 34
	11 

35
	12 
36
	13 37
	14 38
	15 39
	16 40
	17 41
	18 42
	19 43 
	20 44
	21

45
	22

46
	23

47
	24

48

	365
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	366
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	367
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	368
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	369
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	370
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	371
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	372
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	373
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	374
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	375
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	376
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	377
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	378
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7

	379
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7

	380
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7

	381
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7
	7

	382
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	7

	383
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	7

	384
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8

	
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
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Rozjížďka #Jezdců 1/32 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

1 

7 - 8        1. - 4.                                                                                  
. 

2  

7 - 8        1. - 4.                                                                                  
. 

3

7 - 8 
     1. - 4.
                        

                      

.  

4

7 - 8           1. - 4.                                                                              
.

5

7 - 8              1. - 4.       
                                                          

.

6

7 - 8              1. - 4.                                                                         

.

7

7 - 8
           1. - 4.                                                          

             .

8

7 - 8                 1. - 4.                                                          

.

9

7 - 8 
              1. - 4.                                                   


.

10

7 - 8                    1. - 4.                                                   


.

11

7 - 8    
                 1. - 4.                                            


.

12

7 - 8 

    1. - 4.                                            


.

13

7 - 8                          1. - 4.                                      


.

14

7 - 8                          1. - 4.                                    


.

15

7 - 8                             1. - 4.                               



.

16

7 - 8                             1. - 4.                               



.

17

7 - 8                                1. - 4.                        



.

18

7 - 8                                1. - 4.                        



.

19

7 - 8                                    1. - 4.                



.

20          
7 - 8                                    1. - 4.                



.

21

7 - 8                                         1. - 4.          



.

22

7 - 8                                         1. - 4.          



.

23

7 - 8                                             1. - 4.  




.

24

7 - 8                                             1. - 4.  




.

25

7 - 8 
                                             1. - 4.                    


.

26

7 - 8                                                   1. - 4.                    


.

27

7 - 8     
                                                  1. - 4.               


.

28

7 - 8 
                                                  1. - 4.               


.

29

7 - 8                                                            1. - 4.         


.

30

7 - 8                                                            1. - 4.         


.

31

7 - 8                                                                 1. - 4.  


.

32

7 - 8                                                                 1. - 4.  


.

33

7 - 8 
              
                                       1. - 4.             

.

34

6 - 8                                                                       1. - 4.             

.

35

6 - 8    


                                             1. - 4.       

.

36

6 - 8 


                                             1. - 4.       

.

37

6 - 8                                                                                  1. - 4.   

.

38

6 - 8                                                                                  1. - 4.   

.

39

6 - 8                                                                                       1. - 4.

.

40

6 - 8                                                                                       1. - 4.

.

41

6 - 8 


                                                            1. - 4.     
.

42

6 - 8                                                                                            1. - 4.        
.

43

6 - 8    


                                                                 1. - 4. 
.

44

6 - 8 


                                                                 1. - 4. 
.
45

6 - 8                                                                                                     1. - 4..

46

6 - 8                                                                                                     1. - 4..

47

6 - 8                                                                                                         1. - 4.

48

6 - 8                                                                                                         1. - 4.
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1/32           # Jezdců  1/16  1     2     3     4     5     6     7     8     9     10     11    12   
1 

8               1. - 4.                                                               
       . 

2  

8 
     1. - 4.                                                                             . 

3

8 
             1. - 4.
                       

                               .  

4

8
             1. - 4.                                                                     .

5

8 

        1. - 4.       
                                           .

6

8                              1. - 4.                                                              .

7

8


   1. - 4.                                                       .         

8

8

               1. - 4.                                                       .

9

8 


          1. - 4.                                                .

10

8                                            1. - 4.                                                .

11

8    


                 1. - 4.                                         .

12

8 


                 1. - 4.                                         .

13

8                                                         1. - 4.                                   .

14

8                                                         1. - 4.                                   .

15

8                                                                1. - 4.                            .

16

8                                                                1. - 4.                            .

17

8 


                                     1. - 4.                     .

18

8                                                                       1. - 4.                     .

19

8    


                                            1. - 4.              .                

20

8                                                                              1. - 4.              .

21

8 


                                                   1. - 4.       .

22

8                                                                                     1. - 4.       .

23

8    


                                                          1. - 4..                

24

8                                                                                            1. - 4..

1/16   

# Jezdců    1/8 1    1/8 2    1/8 3    1/8 4    1/8 5    1/8 6          

1 

8        
      1. - 4.                                                           . 

2  

8 
      1. - 4.                       
                          . 

3

8 
                   1. - 4.
             

  .  

4

8

       1. - 4.                                              .

5

8 


       1. - 4.     
                          .

6

8                                         1. - 4.                                  .

7

8


                   1. - 4.                      .

8

8



       1. - 4.                      .

9

8 


                               1. - 4.          .

10

8                                                                 1. - 4.          .

11

8 


                                          1. - 4.          

12

8                                                                            1. - 4.          
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1/8

# Jezdců 
1/4 1  

1/4 2 

1/4 3

 1/4 4 

1 

6 

1. - 4.                                                                         . 

2  

6 

1. - 4. 



                                  . 

3

6 



1. - 4.



          .  

4

6


  
1. - 4.                                                 .

5

6 





1. - 4.

          .

6

6          




1. - 4.                         .

7

6







  1. - 4.

8

6   







  1. - 4.

1/4

# Jezdců 
1/2 1

1/2 2                                                  . 

1 

8 

1. - 4.                                                                         . 

2  

8 

1. - 4. 

             
                                  . 

3

8 



1. - 4.



          .  

4

8



1. - 4.                                                 .
První čtyři jezdci z každého semi-finále postoupí do finále. 
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DODATEK 4 

SPECIÁLNÍ NASAZENÍ  DO SKUPIN A POSTUPOVÉ SYSTÉMY 

A. NASAZENÍ DO SKUPIN PODLE JEZDCOVA MÍSTA VE SVĚTOVÉM UCI BMX  ŽEBŘÍČKU NEBO ČASOVKY 
UCI může označit některé významné mezinárodní soutěže na elitní a 
juniorské úrovni, na kterých nasazení do skupin musí být použito takové jaké je založeno jezdcovo umístění ve světovém UCI BMX žebříčku nebo pokud je vypsána zvláštní časovka konající se před událostí. V současné době jsou 
výše uvedené soutěže omezeny na mistrovství světa (20" soutěžící 
třídy v elite a juniorské úrovni) a události Světového poháru BMX supercross. 
Rozdělení do skupin podle jezdcova umístění ve světovém BMX žebříčku nebo 
časovkou musí být provedeno v souladu se zásadou kdy nejvýše umístění jezdci se navzájem nepotkají v rozjížďkách před semi a hlavním finále jako je uvedeno na příkladu níže. 

Příklad: počet 48 jezdců nasazených do osmi jízd po 6 jezdcích  

(1 zastupuje nejvyše umístěného jezdce v pořadí, 2 zastupuje druhého nejlepšího jezdce v pořadí, 3 zastupuje třetího nejlepší jezdce v pořadí, atd.): 
	Jízda 1
	Jízda 2
	Jízda 3
	Jízda 4
	Jízda 5
	Jízda 6
	Jízda 7
	Jízda 8

	1
	3
	5
	7
	8
	6
	4
	2

	9
	11
	13
	15
	16
	14
	12
	10

	17
	19
	21
	23
	24
	22
	20
	18

	25
	27
	29
	31
	32
	30
	28
	26

	33
	35
	37
	39
	40
	38
	36
	34

	41
	43
	45
	47
	48
	46
	44
	42


Postupy jezdců a rozjížďkové skupiny jsou popsány v dodatku 3 
ale respektuje systém rozdělení do skupin, jak je popsáno výše v jízdách.
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DODATEK 5 

KADENCE UCI NEPRAVIDELNÉHO STARTOVNÍHO ZAŘÍZENÍ

A. Startovní kadence 
UCI startovní kadence lze použít buď automaticky s vestavěným zpožďovačem, nebo ruční, což vyžaduje, aby provozovatel stiskl tlačítko na druhou část kadence.

Obecně lze říci, že kadence se skládá ze slovního spojení "Ok jezdci Náhodný start. Jezdci připraveni? Sledujte startovní rampu." (“Ok riders, Random start. Riders ready? Watch the gate.”)  Toto je následováno 4 tóny, které se shodují se světly semaforu a rampa začne padat na poslední tón a světlo. Po slově "rampu" (“gate”) existuje časové zpoždění mezi 0,1sekundou a 2,7 sekundamy pro světla, tóny, které jsou vyvolány spínači a cyklu rampy. Toto časové zpoždění musí být zcela náhodné, vyprodukované spínači a nepředvídatelné jezdci nebo startérem. Dále, startér by neměl mít žádnou kontrolu nebo mít šanci jakkoli zasahovat do časového intervalu. 

Další položky, které jsou nedílnou součástí této kadence jsou varovné tóny informující jezdce, že rampa bude zvednuta a výstražné tóny 
informující jezdce odstoupit od rampy v případě, že kadence je přerušena provozovatelem.
 
Typický rytmus se skládá z následujících; 
1. "OK RIDERS RANDOM START" jako mluvené slovo během 1,5 sekundy.                                       V automatickém režimu je 1,8 sekundy pauza, před druhou sadou slov.  
2. "RIDERS READY – WATCH THE GATE" se vysloví během 2,0 sekundy. 
3. Zpoždění je náhodné mezi 0,1 sekundy a 2,7 sekundy nastane po vyslovení druhé sady slov, předtím než jsou aktivována LED světla a pulsující tóny. 
Všimněte si, že náhodné zpoždění a pulsující tóny jsou generovány kontrolním čipem, a proto nejsou zahrnuty do mp3 souborů. 
4. Tři impulsy tónu o 632 Hertz se přehrají, následuje čtvrtý dlouhý tón o délce 2,25 sekundy. 3 krátké impulsy jsou 60 milisekund dlouhé se 60 milisekundamy ticha mezi nimi. 
Čtyři LED světla (červená, žlutá, žlutá a zelená) jsou synchronizována 
přesně se začátkem každého tónu. 
- Červené světlo svítí s prvním pulsem 
- První žlutá světla se přidává se druhým tónem impulsu 
- Druhá žlutá světla se doplňuje s třetím tónem impulsu 
- Zelené světlo se doplňuje s čtvrtým, dlouhým tónem impulsu. 
5. Když se rozsvítí zelené světlo, deaktivuje se rampa . Všechna světla zůstávají rozsvícena po celou dobu posledního tónu, poté všechna světla zhasnou. 
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6. Po zaznění všech tónů, začne blikat LED kontrolka na kontrolním panelu aby upozornila startéra stisknout stop tlačítko ke zvednutí rampy pro další start.
Po stisknutí tlačítka stop, ozve se pět impulsů o 1150 Hz, každý 0,25 sekundy dlouhý s 0,25 sekundou mezi pulsy se zvukem, předtím než je elektromagnet 
sepnut aby zvednul rampu. 
7. Pro bezpečnost, tlačítko stop může být stisknuto kdykoliv (až do vyslovení druhého souboru slov) po stisku tlačítka start, ke zrušení sekvence. Tón "Stand Down" skládající se z tónu o 740 Hz 0,22 sekundy dlouhého, následovaný tónem o 680 Hz trvajícím 0,44 sekundy, se ozve při přerušení startu. 

Startovní sekvence 
Sekvence
Akce




 

Časování 
1 

"OK RIDERS RANDOM START" 

1,50 sekundy 
2 

Pauza (automatický režim) 



1,80 s.
3  

"RIDERS READY – WATCH THE GATE" 
2,00 s. 
4 

Náhodné zpoždění 




0,1-2.70 s. 
5 

1 tón (632 Hz) - Červené světlo svítí 

0.060 s. 
6 

Pauza 






0.060 s. 
7 

1 tón (632 Hz) - Žluté světlo svítí 


0.060 s. 
8 

Pauza 






0.060 s. 
9 

1 tón (632 Hz) - Žluté světlo svítí 


0.060 s. 
10 

Pauza 






0.060 s. 
11 

1 tón (632 Hz) – Zelené světlo svítí 


2,25 s.


Upozornení o zvedání rampy
Sekvence 
Akce 






Časování 
1 

1 tón (1150 Hz) 




0,25 Sekundy 
2

Pauza 






0,25 S.
3 

1 tón (1150 Hz) 




0,25 S. 
4 

Pauza 






0,25 S. 
5 

1 tón (1150 Hz) 




0,25 S. 
6  

Pauza 






0,25 S.
7  

1 tón (1150 Hz) 




0,25 S.
8 

Pauza 






0,25 S.
9 

1 tón (1150 Hz) 




0,25 S.

Přerušení startu

Sekvence 
Akce 






Časování 
1 

1 tón (740 Hz) 




0,22 Sekundy 
2

1 tón (680 Hz) 




0,44 S.
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Rychlost pádu rampy 
Rampa by měla spadnout při průměrné rychlosti cca. 0.310 sekundy od vzpřímené polohy do spadlé polohy (90 ° úhel). Proměnlivost + / - 7% je povolena s tím, že maximální odchylka rampy je od 0,289 do 0,331 sekundy. 
Měření se provádí s UCI schváleným SpeedMeter Časovým 
Systémem, vyrobené firmou ProStuff nebo podobným zařízením.
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